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De nuevo tenemos a la vista los salones de mayo, los del Cómic, y para la oca 
sión Neko ha intentado vestirse de largo. Cuando escribo esto no es 
del todo seguro, pero es muy posible que a la hora de comprar 
esta revista hayáis tenido que elegir entre dos formatos, el 
Neko de toda la vida y la revista con un vídeo de Card 
Captor Sakura . 

Sí, hemos llegado a un acuerdo con Arait 
Multimedia para que una parte de la tirada de la 
revista se venda con una cinta de anime, una ini¬ 
ciativa que nos ha parecido fantástica, ¿a voso¬ 
tros no? 

Pero suponiendo que este mes no lleguemos 
por cosas con las imprentas y tal, estad segu¬ 
ros que el vídeo de Sakura cae el próximo 
número... 

Y volviendo a este Neko 51, tenemos articulillo 
de U-Jin, que sé que tiene muchos fans por ahí 
escondidos, y el nuevo Son Goku, esta vez sin 
que Toriyama le haya metido mano. ¿Qué puede 
pasar si juntamos a Arale con Goku? Nada bueno, 
seguro, pero muy divertido. 

La Redacc¡< 
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Y aparte de Sakura y 
Son Goku, también tene¬ 
mos otro protagonista en 
este número, el gato más 
famoso del manga: sí, nues¬ 
tro amigo Doraemon está 
listo para dar el salto a la 
televisión nacional y con¬ 
quistar los corazoncitos de 
todos los niños... y los no 
tan niños. 








<^¡g^-Nuestros seguidores más veteranos sin duda 
recordarán nuestro primer artículo sobre 


Gosho Aoyama, el autor de Detective Conan. Re¬ 
sulta que este buen hombre tiene un manga que es 
su ojito derecho, pero como Yaiba primero y Conan 
después tuvieron una acogida tan brutal, no puede 
dedicarse a él para centrarse en sus series más po¬ 
pulares. El manga en cuestión es Magic Kaito, las 
aventuras de un jovencísimo ladrón de guante 
blanco que usa trucos de magia en sus delitos, y 
que compagina esa labor con su verdadera identi¬ 
dad de estudiante de instituto. Pero Kaito no es mal 
tipo, sólo quiere seguir la tradición familiar. Pues 
resulta que en una ocasión Aoyama ya hizo un 


cross-over entre Kaito y Yaiba, y parece que en está 
ocasión le ha tocado a Detective Conan. No esta¬ 
mos seguros si también aparecerá en el manga, 
pero tenemos imágenes del anime de Detective 
Conan protagonizadas por nuestro viejo conocido 
Kaito. No tenemos detalles concretos de qué es lo 
que pasa para que Shinichi/Conan esté sobre la 
pista de Kaito, porque creo recordar que su especia¬ 
lidad son los asesinatos y que lo de los robos no le 
interesa demasiado, pero seguro que tiene su gra¬ 
cia. Ahora que pienso, Magic Kaito es un casanova 
empedernido y se lleva a las chicas de calle, y se¬ 
guro que no pasa por alto a la bella amiga de 
Conan, ¿ estará Ran en peligro? 


>ASA CON CONAN? 


nuestro amigó^ConárTTio le'pasa^ narSa^sólo qué por varias 
'S causas la edición de la segunda parte del manga se ha visto retra¬ 
sada hasta junio. Las razones pasan, entre otras cosas, a que los espera¬ 
dos materiales originales japoneses, a partir de los cuales debe editarse 
el manga español, no 


han llegado a tiempo, 
así que ni por arte de 
magia tendremos la 
segunda parte de 
Conan en mayo. Mala 
suerte, porque además 
el último tomo de esta 
serie no finaliza el mis¬ 
terio, y tendremos que 
esperar unos meseci- 
tos para saber quién es 
el asesino malvado, 


aunque hay quien dice 
que es muy evidente y 
que si se piensa un poco 
es fácil quién es el ase¬ 
sino. Yo aún no tengo ni 
idea, pero qué le vamos a 
hacer: estas cosas pasan, 
no son culpa de nadie, 
pero la verdad es que De¬ 
tective Conan es una serie 
muy adictiva y cuesta de¬ 
sengancharse... habrá que 
armarse de paciencia y es¬ 
perar que, si después de 
esta segunda parte hay 
una tercera, no haya 
tanto tiempo entre ellas. 


^¡J^-Es el tema estrella de estas fechas, la validez de lo grandes salones 
contra las más humildes jornadas. Desde hace un tiempo se han levan¬ 
tado varias voces protestando contra la excesiva comercialidad de los Salo¬ 
nes, que se han convertido en meros escaparates comerciales donde todos 
traen lo mismo, contra la frescura de las jornadas, organizadas por aficio¬ 
nados que como mucho suelen traer un stand de venta y poco más, cen¬ 
trando las actividades en mesas redondas, pases de vídeo y demás. 

No voy a negar que desde hace un tiempo ya no tengo tanta ilusión por 
los salones, siempre veo lo mismo, y si voy es para saludar a los amigos y 
■■a'BsssaREanaBB^^ porque vivo relati- 

pero en cuestión de 
^ 1 actividades los veo 


sentación, no sé, alguna 
mesa redonda, aunque 
fuera la de cada año, la 
de que al manga le que¬ 
dan dos años. 

Por otro lado, las Jor¬ 
nadas sí son divertidas. 

Primero, cumplen con su 
cometido, que es acercar 
el manga y anime al 
público, y por otro sue¬ 
len ser bastante más inte¬ 
resantes, los temas de 
las mesas redondas son más frescos y los invitados tienden a soltarse un 
poco más que en los salones oficiales. Ojalá me equivoque, pero creo que 
llegará un momento que los Salones grandes, los que tiene publicidad y medios, 
serán un mero escaparate comercial, y las jornaditas lo que el aficionado 
realmente quiere. Parece que los organizadores de los grandes eventos han 
perdido el contacto con el público. 


Laura Santiago 
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X^egún Tenky, los res- 
Oponsables de la idea 

cer, a finales del siglo 
XXI hay muchos crimina¬ 
les a causa de la inmigra- 
ción. Por eso se da W 

orden de reorganizar a los * 

MeltyLancer para entren- 
tarse al problema. Pero K? 
su problema no será ése, IHBfwJHÍ 
sino un gigantesco robot 
que llega a la Tierra dis¬ 
puesto a destruir a Vanessa y las chicas, ya que 
son sus enemigas juradas. Es otro ejemplo de 
cómo un videojuego puede pasar a OVA sin 
mayor problema. Estará a la venta en mayo, 
constará de seis capítulos y tiene cierta garan¬ 
tía de calidad al ser del estudio Gonzo, los res- 
jDonasbles de Ao no roku go. 


¡y llás animes raros, en este caso una nuevar 
IVI OVA titulada Nanako Kaitaishinsho -el 
libro de desmontaje de Nanako. Nanako es una 
chica de 16 años que debe trabajar como enfer¬ 
mera del doctor Kyoji Hai por culpa de una deuda 
que contrajeron sus padres con dicho médico. 
La pobre chica Vive bajo la observación cons¬ 
tante del doc- 

ño paciente a la 

consulta... El WA< 

director es ( 

Hiroshi Negis- wW \ 

hi, colega de *' 

Akahori,asíque 1 

se puede espe- j \ f 

rar cualquier M 

cosa de esta / XA 
cinta; a la venta fexYX ( \ 

el 10 de junio, 

.por 5800 yenes de nada. 


L as series de televisión famosas acaban con- 
siguiendo su película para pasarla en el 
cine, y Kindaichi shonen no jikenbo, un 
—i—* anime de detectives un poqui¬ 
to más serio que Detective 
Conan , ya tiene dos. Este vera- 
mWUJH no, cuando se cumplen siete 
3L años de publicación ininte- 

E?S::íi. l ViM rrumpida del manga, se estre- 
nará la segunda película; el 
|R||ÉhH protagonista, Kindaichi, es el 
meto de un famoso detective, 
ir ' JL*' í pero todos piensan que es un 
poco torpe -un poco como 
Conan, vamos. La historia de 
la película comienza con una carta que recibe 
la hija de un importante empresario, propie¬ 
tario de un hotel de lujo de Okinawa. 


E l canal por satélite Wow kmmé 
W ow es una maravilla en 

loqueanimese refiere, y ade¬ 
más ahora se han vuelto gene¬ 
rosos y también tienen pro¬ 
gramación en abierto. El caso 
es que tienen un nuevo anime 
preparado, Are the lad, que 
entra dentro de esta progra- ^ 

mación descodificada. Como 
suele pasar últimamente, ori- m 
ginalmente era un RPG para 
Playstation, pero ahora puede 
verse desde el 5 de abril. La 
historia es de fantasía, con 
los dos protagonistas, Are y 
Eic, que buscan a sus enemi- r 
gos de toda la vida. Tiene muy 
pinta, pero habrá que ver alguna cosa. Aún no 
nos hemos recuperado del fiasco de Brain 


E l 25 de mayo sale a la venta el primer capí¬ 
tulo de la OVA de Samurai Spiríts, un 
videojuego de lucha 
bastante popular. La 
^ /rnítéíÉÉím aparición de esta Ova 

P SmlsBamml ha cogido por sor- 

L (MT j P resa a mas de uno, 

11 ' 4 que no se esperaba 

'■ / que lograra una 

\ ; i, adaptación. La his- 

ambientada en'una 
época de paz, tras la 
derrota del imperio de Yuga, pero no facilitan 
más datos, así que habrá que esperar a ver qué 
pasa. El director en Masahiro Sasaki, y el dise¬ 


r r; I autor de Detective Conan es cada ver 
L más popular, y buena muestra de ello es este 
recopilatorio de historias titulado Aoyama 
Gosho tanpenshu, donde se recopilan tres his¬ 
torias de amor, dos que ya han sido emitidas 
portelevisiónyotra muyeortita. Chotto mat- 
tete es una especie de revival de regreso al futu¬ 
ro, protagonizada por Yutaka, un chico acom¬ 
plejado por su novia, que es mayor que él. 
Yutaka tiene la genial idea de retroceder dos 
años, a cuando Makiko, su chica, tenía su misma 
edad. Samayoeru akaicho -la mariposa roja 
errante- es la mini-historia de amor. El prota¬ 
gonista se llama Yusaku Kudo -probablemen¬ 
te, el padre de Conan-, que empieza a investi¬ 
gar a una mujer que siempre le llama a las siete 




ño de personajes y dirección de dibujo corren 
a cargo de Fumei Asano. 


1 
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A quí tenemos otro de esos animes raros 
que tanto les gustan a los japoneses. Es una 
comedia protagonizada por una familia apa¬ 
rentemente de lo más normal, pero que de nor¬ 
mal no tiene nada. Oji Tanaka es el jefe de sec¬ 
ción de una empresa dedicada a la ofimática, 
pero en realidad es el guitarrista de un grupo 
de rock muy popular. Su vida cambia cuando 
un día aparece una chica que le dice que el soni¬ 
do de su guitarra puedes convertirse en un 
arma. El título, por cierto, no puede ser más 
cachondo: Kacho Oji, que significa príncipe 
jefe de sección. En cuanto al staff técnico, 
aparte de ser de AIC -la de TenchiMuyo!, cuen¬ 
ta con Goro Murata en el diseño de mechas y 
a Nakazawa Kazuto en el de personajes. 


^ VPowerd. 


N eoranga es un anime que ya se emitió en 
el canal Wow Wow el año pasado, y tuvo 
el suficiente éxito 
como para lograr I 

una segunda ¡ 

parte. La base es 
sencilla, un con- 
flicto abierto 
entre Japón y 
Estados Unidos a 
causa de la apa¬ 
rición de un dios 
y tres chicas 

japonesas convertidas en reinas por el deseo 
expreso de un androide, Neoranga. El proble¬ 
ma viene cuando ambos países quieren apro¬ 
vecharse de la situación. 


de la tarde. Y por último, Natsu no santa 
Claus -Papá Noel de verano-, es una historia 
en torno a una tarjeta de teléfono intercam¬ 
biada por error. El pobre Yoshihiro se ve impli¬ 
cado en un ataque a la Tierra por poseer la tar¬ 
jeta equivocada. 










*91999, Shotaro Harada, Media Works, Pony Canyon 




^soloesunmanga 
totalmente olvidable, 
sino que por esas cosas 
que pasan ahora tiene 
una segunda parte 
televisiva. No conten¬ 
tos con la versión de 
1998 ahora el canal 
Wow Wow la ha recu¬ 
perado para su pro¬ 
grama Anime Com- 
plex. La protagonista 
es, aparte de tonta, 
una Panzer, una per¬ 
sona capaz de transformarse en un instru¬ 
mento y luego usarlo como armadura. Dori Ruri- 
do es una de las princesas del país Toho teito 
con la capacidad de transformase en taladro. 
Pero como lo del taladro es algo limitado, Doris 
decide irse a estudiar para ser una Panzer y prin¬ 
cesa perfecta. La producción corre a cargo de 
Gomu, y el diseño de mechas es de Yoshihiro 


D ual! Paralel run run 
monogatari es uno de 
esos animes del Wow Wow 
que se emitirán en abierto. 
Como bien dice el título, se 
trata de la historia de un 
mundo paralelo con acción y 
ciencia ficción a raudales pro¬ 
tagonizado por un estudian¬ 
te de 16 años que se topa con 
una pelea entre gigantescos 
robots. Además, para más 
garantías, la cosa cuenta con 
un staff de lujo, como Kenji 
Taraoka, el de Generator Gaul. 


os japoneses vuelven a especular con e.. 
gran terremoto que se supone debe sacu¬ 
dir Tokyo, y esta ocasión lo hacen en la nueva 
versión de AD Pólice. Los de AIC se han 
decidido por recuperarlo, y ambientarlo en el 
2039 en Neo Tokyo, claro. Para la recons¬ 
trucción de la ciudad se usan robots-huma¬ 
nos, pero en los barrios pobres el índice de 
criminalidad aumenta alarmantemente. 
Keinji y Hans son 



dos policías en¬ 
cargados del ca¬ 
so, pero el verda¬ 
dero objetivo de 
este anime es 
narrar lo dura 
que puede ser la 
vida a través de 
los dos protago¬ 
nistas 


..yb, \ 
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S eiho Tenshi Angel Links es una 
obra de nuestro viejo conocido 
Takehiko Itoh, pero con el título algo 
reconvertido: resulta que ésto es, ni más 
sin menos, que Outlaw Star, Bien, no 
es exactamente lo mismo: está basa¬ 
da en el manga pero no adapta fiel¬ 
mente la historia, más bien la ha toma¬ 
do como base. La historia es sencilli- 
ta, chica que lucha contra los piratas 
pilotandosu ángel links... Cómo no, en 
el canal Wow Wow. 


L os animes en plan Ah! My goddess 
son de lo más popular. Este Tens¬ 
hi ni narumon! -voy a ser un ángel-, tiene un 
comienzo de lo más curioso: Yusuke se cae den¬ 
tro de un agujero, y se encuentra con una 
chica... un ángel, para más señas, que ha sido 
criada por error por una familia de demonios. 
Como suele ocurrir, Noel, la chica, se enamora 
de Yusuke nada más verlo. Pero aparte de la 
trama, conocida por todos, parece ser que hay 
un número de personajes enorme. Y parece ser 
que Noel tendrá una personalidad un poquito 

diferente a lo _ 

que estamos 
acostumbra¬ 
dos...no olvi¬ 
demos que, 
por muy ángel 
que sea, su 
familia adop¬ 
tiva era de_ 

demonios... 


M 


E stamos en el año 654 de la era espacial, 
en el que la explotación del espacio ha 
quedado muy atrás. Hay seis piratas que via¬ 
jen en su hermosa nave blanca en busca de aven¬ 
turas espaciales. Una de ellas es Jun, perse¬ 
guida por un hombre de la Tierra. De este 
modo empieza la batalla entre Sol Bianca y las 
tropas terrestres. Sí, no hay duda: nos referi¬ 
mos a la 
nueva OVA 
de Sol Bian¬ 
ca, seis volú¬ 
menes a par¬ 
tir de julio. 
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E sta primavera 
empieza la 
nueva serie de Gun- 
dam titulada Turn A 
Gundam. Aprove¬ 
chando la expecta¬ 
ción levantada y con 
esto de que es el 20 
aniversario, Fuji TV, 
una cadena que 
jamás había emitido 
ese anime, será 
quien se lleve el gato 
ai agua. En el sols¬ 
ticio de verano del 
2345, llega gente de la Luna que quiere vivir 
en nuestro planeta, que a pesar de sus armas 
sólo desean vivir en paz y no conquistar la Tie¬ 
rra. Son los Moonliss. Esto es lo único que se 
sabe de la trama, porque tanto la ambienta- 
ción, como la situación política, hasta el nom¬ 
bre del anime, están protegidos celosamente. 
Según el director, Tomita, el Turn A quiere decir 
que "está todo incluido". Vete a saber qué quie¬ 
re decir con esto, pero sugieren que se refie¬ 
re que es posible que esta nueva serie 
I una a todos los Gundam. 


S oreyukelUchusenkan Yamato Yoko 

es una serie de televisión que recu¬ 
pera el encanto de lo acorazados espa¬ 
ciales, género recuperado, más o menos, 
por Nadesico. Según el dircetor, nada 
de comedia, va a ser un drama protago-. 
nizado por Yoko y sus compañeras, y de paso 
narrar cómo es la vida de las amigas de Yoko 
cuando ésta no está. O sea, que pasan de lo 
del acorazado, el espacio y demás para cen¬ 
trarse en las relaciones interpersonales de la 
tripulación, y en la protagonista, Yoko, la chica 
perfecta que, como todos tiene sus defectos. 






©1999, Suguru Shoji, Koji Akashizawa, kadokawa Shoten, Yoko Project, Televisión Osaka ©1999, Sunrise, Sotsu Agency, Fuji TV 














"^>1999. Mari Akino, Polygram, Yumejikan, Mad House, TBS 



P et shop of horrors tiene un título de lo 
más interesante y unos diseños que tam¬ 
bién llaman la atención. Este anime sólo se emi¬ 
tió el mes de marzo en la TBS , y trata de una 
tienda de animales en China Town. Los ani¬ 
males que se venden en la tienda causan acci¬ 
dentes horribles; en el primer capítulo, unos 
padres deshechos por la muerte de su hija 
compran un conejo que se parece a ella -¿cómo 
se come eso? Pero la tragedia ocurre cuando 
los padres rompen la regla de las comidas del 
animalillo y parece ser que el conejito se des- 
ontrola. 


P owerstone es otro vide¬ 
ojuego de Capeóme n 3D 
que acaba de conseguir una 
versión animada, en concre¬ 
to una serie de televisión. 

Por lo que parece los fans de 
este videojuego reconoce¬ 
rán a todos sus personajes 
favoritos, pero con algunos 
pequeños cambios para 
adaptarlos al nuevo formato. 

La historia está protagoni¬ 
zada por Focker, cuyo padre 
está de viaje buscando una piedra muy pode¬ 
rosa. Un día, Focker recibe un paquete de su 
padre . No hay que ser un genio para saber qué 
contiene el paquete, pero al menos los dise¬ 
ños tienen muy buena pinta. 


- as reediciones, sobre todo musicales, son 
Ltodo un clásico en Japón. Ahora le ha to¬ 
cado el turno a Macross 7 , cuya banda so¬ 
nora se harecopilado en un music box de lo 
más bonito donde los fans tendrán, aparte 
de todos los cds que componen la serie, los 
detallitos corrientes en estos casos, como 
diseños, dibujos originales de la serie, etc. 




U na de las películas más esperadas 
en Japón, la de Utena, por fin tiene 
algún dato más. De momento pode¬ 
mos babear con los diseños, que mira 
por dónde nos dan más de una pista 
sobre el argumento. Por lo pronto Anshi 
se ha soltado el pelo, y aparte de cam¬ 
biar de vestuario ahora se peina igual 
que Utena. Pero eso no es todo, porque 
siguiendo con lo de la moda capilar 
tenemos imágenes de Utena con el pelo 
largo y suelto, como siempre, y con el 
pelo corto, eso sí, sigue vistiendo como 
un chico. ¿Habrá logrado su sueño de 
convertirse en príncipe? Las respues¬ 
tas... cuando los americanos compren 
los derechos de la película, creo. 


S e acerca el cambio de 
milenio, y en vez de ir a 
por el primer bebé del 2000 
las empresas japonesas se 
vuelcan en reeditar cosas y, 
ya que están puestos, a pa¬ 
sarlo al nuevo formato, el 
DVD. La que se acaba de 
sumar a la iniciativa con 
todos sus efectivos es la 
Nippon Animation, que ha 
anunciado la reedición de 
dos de sus clásicos más clá¬ 
sicos, Ana de las Tejas Verdes y Arai- 
guma Rascal, que aquí se tituló Mi amigo 
el mapache. Y el que no podía faltar, Marco, 
que también pasa al formato DVD. 



L as páginas de las revistas de información 
japonesas no suelen tener desperdicio, y 
menos las de la revista Newtype , que en esta 
ocasión incluía un precioso pin'up de Kia 
Asamiya homenajeando la creación mássexy 
de Go Nagai , su Cutey Honey. La verdad, no 
se parece demasiado al original, pero es una 
curiosidad, y más ahora que están emitiendo 
la serie en Vía Digital.,. 
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^T/ Wk I osotrós, y las revistas err genéráf; mucho hablar de fó más 
vendido, las novedades en nnanga, pero pocas veces os 
I M decimos dónde podéis encontrar ese material. Para los que 
no viváis en Barcelona o Madrid, suele resultar difícil encontrar material japo¬ 
nés de actualidad, y debéis recurrir a la venta por correo. Así que este mes 
hemos decidido aparcar la lista un número y dedicarnos a hablar de cómo 
podéis encontrar las últimas novedades. 

Uno de los métodos más sencillos es recurrir al catálogo de venta por 
correo Previews, que está disponible en casi todab las librerías especializa¬ 
das. Allí podréis encontrar, además de merchandising, mangas más o menos 
actuales, así como manga en inglés. 

Y sino deberéis recurrir o bien a las tiendas españolas que venden por 
correo o bien a las extranjeras. Como para las españolas ya tenéis la publi¬ 
cidad de la revista, vayamos a por las extranjeras. 

Tonkam tiene varias tiendas en Francia, pero como tiene un adelegación 
en Barcelona os sugiero que os pongáis en contacto con la tienda de Bar¬ 
celona, os saldrá bastante más barato Seguimos en París, en concreto en 
Junku, rué des Pyramides 18, una auténtica librería japonesa donde encon¬ 
traréis casi de todo, y que permite suscribirse a las revistas más candentes 
del momento. 


Y si tenéis la suerte de 
tener internet, tenéis la 
^ iv vida resuelta. Necesíta- 
réis una tarjeta de crédi- 
to, como Visa o Master 
cará, pero gracias a la 
red tendréis acceso a 
todas ,as novedades jap°- 
í/} ^5 nesas. Un sitio muy 

■ bueno es The Place, 

1 Jroré h 11p * / / www.the- 
I place.com, donde podréis 

ig&Ifcofl comprar casi de todo, 

H admiten reservas y está 
francamente bien Hay 
otro site llamado Nikaku, 
http://www.nikaku.com 
|SjF & Dais que también tiene buen 
servicio, son rápidos y 
de fiar, y tienen un buen 

stock. 

Y si queréis ir directamente a japón, os 
sugiero esta dirección, Jis anime shop- 
ping, http://www.amy.hi-ho.ne.jp/jigs, 
especializada en Cds y LD japoneses. 

Pero si en vez de manga buscáis anime, 
os recomiendo la mejor página de inter¬ 
net, Amazon, http://www.amazon.com, 
donde encontraréis todo el anime edita¬ 
do en los USA a buen precio. Eso sí, y es 
válido para todas los pedidos: es mejor 
hacerlos entre varios, para pedir más mate¬ 
rial, porque sino los gastos de envío se dis¬ 
paran y te cuesta lo mismo lo que pides y 
lo que envías.. 

Y ya nos diréis qué tal os ha ido. 


—i 

'T-íi-í.r * 

^Í^SEXYl 

mmm, 


Card Captor Sakura n° 8 (japonés). Kodansha. Por Clamp. ISBN 4- 
06-334049-X. 

Las aventuras de la dulce Sakura siguen su curso, con el juez en el cuerpo 
de Yukiito que ahora también tiene problemas de personalidad... 


CLAMP 


X n° 12 (japonés). Kadokawa Shoten. Por Clamp. ISBN '4-04-924770 


Parece ser que X sigue con su rollo, y de momento a Subaru ya le han dado la 
del pulpo, casi se lo cargan, y Kamui sigue visitando la cabeza de Kotori.... 




Meitantei Conan n° 22 (japonés). Shogakukan. Por Gosho Aoyama. 
ISBN 4-09-125492-6. 

Las aventuras del detective juvenil continúan, no se convierte en adulto y 
Ran sigue esperando que su Shinichi vuelva. 


Ruroni Kenshin n° 24 (japonés). Shueisha. Por Nobuhiro Watsuki. 
ISBN 4-08-872668-5. 

Al fin nos ha llegado el último tomo de Kenshin donde, la verdad, pasa de 
todo, es un volumen de lo más interesante... Aunque sa un poco de mal rollo. 











A hora que el verano se acerca, el progra¬ 
ma de las convenciones norteamericanas 
se va perfilando. Por el momento está confir¬ 
mado que Akio Tamaki, miembro del presti¬ 
gioso estudio de animación Xebec y diseña¬ 
dor del anime de Steam Detectives, estará 
presente en la Aníme Expo, que se celebra¬ 
rá del 16 al 18 de Julio en Anaheim, 
California. El invitado de honor es un profe¬ 
sional con más de diez años de experiencia a 
sus espaldas que ha trabajado en animes tan 
queridos por los norteamericanos como la 
película de Nadesico, Patlabor -la segunda 
película y la OVA- o Bakuretsu Hunter. Para 
más información, podéis pasaros por su web, 
http://www.anime-expo.org. 


Y más convenciones, en este caso la 
Otakon, una de las más prestigiosas 
convenciones norteamericanas; este año se 
celebrará del 2 al 3 de julio, y también trae¬ 
rá japoneses, en concreto al director 
Hiroyuki Kitakubo y al productor Mitsuhisa 
Ishikawa, ambos del staff de IG Productions. 
Kitakubo ha trabajado en Golden Boy, Black 
Magic, Roujin Z, y en el opening del video¬ 
juego de The Ghost ¡n the Shell. Su último 
trabajo, Blood, se estrenará en Japón en 
noviembre. Por otro lado, Ishikawa es co- 
fundador de los estudios IG y Xebec, que de 
momento ya se han encargado de Nadesico 
o Steam Detectives, por ejemplo. En la 
actualidad es presidente de Production IG e 
ING. S¡ tenéis intención de pasaros o simple¬ 
mente queréis saber más, visitad por su web, 
http://www.otakon.com 


DV Vision sigue imparable intentando 
^competir con Bandai -o sea, con Anime 
Village-, adqui¬ 
riendo los de¬ 
rechos de las 
series más golo¬ 
sas. de mo¬ 
mento acaba de 
aparecer la OVA 
de Compiler, de 
Kia Asamiya, y 
parece confir¬ 
mado que 
pronto editarán 
algo de City 
Hunter -alguna 
OVA o especial, 
supongo-, y 
Queen Emeral- 
das está casi 
preparada para 
salir a la venta. 


S eguimos 
con ADV, 
pero entramos 
en el peligroso 
terreno de los 
rumores. Tras 
el éxito de 

Evangelion, todos buscan desesperadamente 
la nueva gallina de los huevos de oro, y se cen¬ 
tran en las series más populares del momen¬ 
to. El turno le ha tocado a Gasaraki, que se 
rumorea que se editará bajo la bandera de 
ADV. Pero no hay nada seguro, nadie quiere con¬ 
firmarlo, pero ciertos empleados de la empre¬ 
sa se delataron ellos mismos al advertir a un 
fansub que cesara su trabajo de subtitulación. 
Así que, si hemos de hacer caso a estos indi¬ 
cios, pronto veremos esta mezcla de teatro Noh 
y mechas... vía importación. 


U na de las o- 
bras más sig- 
nificativas de 
Rumiko Takahas- 
hi está a punto de 
finalizar en los 
Estados Unidos. La 
última novela gráfica de Maison Ikkoku, The 
hounds of war, saldrá a la venta el nueve de 
julio; serán 248 páginas por 16.95 $ con un pós¬ 
ter de Ranma chica en bañador de regalo. 


Y pasando a lo que se puede ver en los cana¬ 
les italianos, Mediaset anuncia que pron¬ 
to emitirán Wedding Peach -el mes pasado 
anunciamos que también se emitiría por Vía 

_Digital-, así como 

elanimedeSlam 
Dunk, que ya era 
hora. A ver si se 
animan y tam¬ 
bién aparece en 
España... 


ITALIA 

E l mercado italiano sigue siendo una 
interesante fuente de novedades. Por el 
momento, Star Cómics parece haberse deci¬ 
dido por Akira Toriyama, y este año, tras 
publicar íntegramente Dr. Slump, empezarán 
con las historias cortas, que se titularán Tori¬ 
yama World. Aparte 
de lo obvio, que es 
Kajika y Cowa!, la edi¬ 
torial japonesa tam¬ 
bién tiene previsto 
editar los mangas a 
color de Cashman y 
Arale. 



í 


P lanet Manga, otra de las 
grandes editoriales italia¬ 
nas, ha retrasado hasta enero 
el art-book de Evangelion y ha 
editado un manga ambientado 
en la antigua Roma titulado 
Cestus, así como Geobreeders 
y II cacciatori di Elfi. Ellos lo han 
conseguido, han logrado que su 
Marmalade Boy sea mensual, 
pero además también empiezan con el maes¬ 
tro Urushihara, publicando Chirality; y para 
los interesados, continúan con Evangelion en 


C omic art no tiene dema¬ 
siados títulos interesantes 
para nosotros ya que casi todos 
están siendo editados aquí, 
como Conan, Noritaka o Baku¬ 
retsu Hunter, pero tiene la 
gracia de pubilcar II violi¬ 
nista di Hamlin, que supo¬ 
nemos que es del señor Sato- 
ru Akahori. 


D ynamic Italia es una de I 

las editoras de vídeo más interesantes, 
que en los próximos meses sacarán al merca- 

_ do Big Wars, Elf 

princess Ren, Fire 
Emblem, Idol Pro- 
ject, Kojiro 2, Koji- 
ro the Movie, Mars, 
Gakusaver e Iczer- 
lion. Además, se 
atreven con el 
animedeKakugono 
susume y Great 
Mazinger contra 
Getter Robot G. No en vano son la empresa de 
Go Nagai... 


Y siguiendo con 

Mediaset, resul- < ^ 

ta que de aquella 

manera han estado < 

emitiendo Hime 

chan no ribbon jm < _ 

bajo el inspirado títu- ; -y-' ... 
lo de Un fiocco per 

sognare, un fiocco per cambiare. Eso no es todo, 
ya que han cambiado los nombres de los per¬ 
sonajes como han querido, rebautizando 
a Himeko por Himi, a Daichi por Dai-Dai - 
sí, tienen nombre de perro-, a Aiko como 
Annie, a Hasekura como Ermes... En fin, 
de lo más ridículo. Pero a ver si eso quie¬ 
re decir que la serie despierta el interés 
de algún canal y acaba en nuestras pan¬ 
tallas. 
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® Es una serie que gira en 
torno a dos ejes básicos: los 
dichosos mosntruitos vege^ 
tales, que intentan hacerse 
con el control de Japón 
para volver a purificarlo sa¬ 
lticando a lá princesa, y la 
ropa interior de la protagonista. Tiene sus ge¬ 
nialidades pero no mata. 


L Helena Martí 


No es tan increíble como 3x3 
ojos , o supongo que no me im¬ 
pactó tanto, pero la verdad es 
que es un anime que está bien, 
tiene buena animación y unas 
¡das dé la olla al final 
de cad acapítulo 
que son para f ^ 

morirse. Ah, y la f 1 

historia en sí I I 

está bien, vale la 


m 11 


No he podido ver mucho de esta 

Q irie, apenas unos cuatro capí¬ 
tulos, pero no tiene mala 
pinta. Es algo tópica, chica 
que es fa clave para la hu¬ 
manidad, con su guapo y 
/erde guardaespaldas, pero 
oueno, a mí me ha gustado. Soy 
de fácil contentar. 


Ricardo Sánchez 


Serie de televisión de 26 capítulos adaptando los^ 
dos tomos del manga de Yuzo Takada... Se ha edi¬ 
tado en Estados Unidos en 13 cómodas cintas. 


Me há gustado' mucho, tiene una pYotagonisfaí algo tonta pero en este tipo 
de series suele ser obligado, así qtie dejando éso de lado está muy lograda: la 
trama es interesante', mezclando lo tradicional con lo tecnológico, unos bue- | 
nos secundarios y mantiene el interés. Tengo que ver la ségunda parte. 


jr) MAISON 

■ os otakus ibéri- p" 
eos pasamos 
^■mucho tiempo 
fijándonos en el material que 
publican países como Japón- la 
casa madre-, Estados Unidos y 
Francia, dejando de lado a uno 
de los países que mayor canti¬ 
dad y calidad de obras japone¬ 
sas publica en el mundo. Me 
estoy refiriendo a Italia; allí se 
han publicado y publican infinidad de 
obras por las que nosotros suspira- S 
mos a un buen precio y con pre- g A 
sentaciones y doblajes muy envi- / m 
diables ¡y además es mucho más I U 


IKKOKU- LAST MOVIE 

fácil deentenderquecualquier 
otro idioma! 

En el caso que nos ocupa, nos ^ /JSj 

remontaremos a 1993, cuando — 
la ya extinta Granata Press publi- l|B ** 
có en formato vídeo -Pal, ami- 
gos, Pal-, el film Maison Ikko- 
kulastmovie. Esta película pon- \ Ck 
dría el colofón final -bueno, no 1 ' ^ 
exactamente a la, para muchos, 
mejor serio -la más realista 
seguro-de Rumiko Takahashi. mente haj 

En la película asistimos a la fiesta que se amor de la 
celebra en la pensión de nuestros amigos, Divertid 
% la noche anterior a la boda entre Kyoko y da de rom; 
if I Yusaku -¡lo consiguió, lo consiguió!-. Los cula es im 

I Vv' / inquilinos han organizado una fiesta para todos los 
f ® J celebrarlo > P ero una misteriosa carta a serie y se 

nombre de Kyoko y la personajes 
I ausencia de ésta en el que nos mi 
- ^ hostal > harán dudar a maduros q 

Yusaku de que final- al diseño d 


por Sergi Garcés 


'AUTOR: 

RUMIKO TAKAHASHI 
EDITORA: 
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mente haya conseguido el tJí- 
amor de la joven viuda. • 

Divertida y a la vez carga- V r , 
da de romanticismo, la pelí- I 
cula es imprescindible para 
todos los seguidores de la 
serie y se beneficia de los tremendos diseños de 
personajes de Yuji Moriyama -Royal Space Force- 
que nos muestra a unos protagonistas mucho más 
maduros que al inicio de la serie -especial atención 
al diseño de Yosaku- y a la delicada banda sonora 
1 ^^ -atención a ese peaso de disco- de Hide- 
aru Morí- Ranma 1/2 -. La edición italiana 
SHI I espétalos créditos japoneses, el endíng 


original y presenta un doblaje cuidad 







por Annabel Espada 
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KODOMO NO OMOCHA 


M uchos de vosotros diréis: 

"vaya, otro shojo 
como Marmalade 
Bo y". El diseño es parecido, va de 
una chica castaña con coletas y un 
chico rubio, pero... digamos que 
el enfoque es radicalmente dis¬ 
tinto. 

Kodomo no omocha es la nueva 
sensación en losfansub norteamericanos; 
tras el romántico final de Hime-chan , ahora el 
testigo pasa a esta serie con un look tan simi¬ 
lar... pero con una temática tan distinta. 

Kodomo no omocha es el nombre de un popu¬ 
lar show televisivo protagonizado por Sana, la 
protagonista de la historia. Ella es una famosa 
actriz infantil, que vive feliz y contenta con 
sumadre y su mánager, con el que va a casarse 
algún día y al que considera su gigolo - tranquilo, 
aún no han llegado tan lejos... 

La vida de Sana no podría ir mejor: tiene un 
trabajo que adora, una madre excéntrica, un 
mánager guapísimo... pero con el cambio de 
semestre entra en la clase de los indeseables, 
liderada por Akito Hayama, un tío de lo más mani¬ 
pulador. Tiene dominada a su profesora con 
unas fotos en las que está teniendo realciones 
con el profesor de educación física y martiriza 
a la pobre chica haciéndola lloraren cada clase. 

Pero Sana no puede impedir que haya tal dese¬ 
quilibrio en su vida y decide cantarle las cua¬ 
renta a ese impresentable... y se inicia la 
guerra. Durante varios capítulos vemos 
cómo Sana intenta desacreditarlo, humi 
liarlo, o como mínimo chantajearlo, y lo 


consigue haciéndole una foto con los pan¬ 
talones bajados. No, no lo pilló en un mal 
momento, es que le tendió una tram¬ 
pa. 

Hasta el momento parece un shojo 
normal, con chicos de 11 años vita¬ 
les y alegres. Pero no. ¿No he dicho 
que no se parece a nada que hayáis visto 
hasta el momento? Akito no es un chico 
normal, su madre murió al darle a luz y su 
hermana se lo recuerda cada día de su vida, lla¬ 
mándole demonio y diciéndole que no debería 
haber nacido. Su padre se pasa el día fuera de casa, 
descuidando a su hijo, y la vida del chico es un infier¬ 
no. Sana lo descubre en el trasncurso de su gue¬ 
rra particular e intenta ayudarlo, haciendo ver a su 
familia que él está sufriendo mucho. 

De este modo, y gracias a que ella tiene un su 
poder la foto comprometedora, Akito se tranquili¬ 
za y empieza a llevar una vida más normal. Pero 
Sana no podía sospechar que ayudar a Akito iba a 
tener una consecuencia: él se enamora de ella. Y 
como es un chico directo, la besa delante de toda 
la escuela y le hace ver que su relación con 
su mánager es imposible, por¬ 
que él siempre la verá como una 
niña, no como una mujer: ade¬ 
más, no ha olvida- 




w 


do a su primer amor, 
una conocida actriz 
que intentará volver 
con él. 

No es una comedia, 
a pesar de que cada 
dos por tres Sana se 
ponga a canatr con su guitarra eléctrica o se ponga 
a hacer tonterías: es un drama, y con todas las de 
la ley. La han llegado a comparar con Marmalade 
Boy , pero mucho más ácida, más cínica, en Kodo¬ 
mo no omocha las cosas no están suavizadas, la vida, 
dentro de la irrealidad de un anime de estas cara- 
terísticas, es bastante creíble. Hay desengaños, 
amores no correspondidos, incluso relaciones 
sexuales más que explícitas... Es bastante dra¬ 
mática. Pero saben rompre la tensión en los 
momentos adecuados, es entretenida y en 
general se ve bien. Claro que esta serie 
tiene el curioso honor de desanimar 
a los traductores por su dificultad, 
ya que está llena de juegos de pala¬ 
bras, referencias japonesas intra¬ 
ducibies y cosas extrañas, sobre 
todo porque Sana suele con¬ 
fundirse con las palabras. 

Pero, sinceramente, vale la 
pena. No esperéis algo román¬ 
tico y etéreo como Marmala¬ 
de Boy. Es algo más crudo, un 
poco amargo, pero creo que, en 
el fondo, lo prefiero así, es más 
creíble. Ninguna historia de amor 
es tan perfecta. 1 !!* 
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E l mes pasado reseñamos en esta sec¬ 
ción otra novedad del mercado fran¬ 
cés, Dragón Head, y este mes le toca 
a Slam Dunk, un manga que es conocido en 
España por diversas razones. 

La primera es que se trata de uno de 
esos mangas superexitosos en Japón, que 
durante tropocientos números se mantenía 
en lo más alto de las listas de ventas, y que 
generó una popularísima serie de televisión. 

Ése es el segundo punto, la serie de televi¬ 
sión, que durante un tiempo se rumoreó que sería 
emitida por Antena 3, por lo que tanto tiendas 
como editoriales empezaron a moverse para con¬ 
seguir derechos y merchandising, para que luego 
todo quedara en agua de borrajas. Al final 
supimos que Arait fue la que intentó 
traer Slam Dunk a España, pero 
como no convenció a los respon¬ 
sables de programación, nos que¬ 
damos sin ella. 

Pues resulta que Kana-la edi¬ 
tora de Conan o Yu Yu Hakusho en 
Francia, por ejemplo- se ha deci¬ 
dido a publicar el manga, obra de 
Takehiko Inoue. A pesar de que los man¬ 
gas deportivos no suelen ser mi fuerte, excep¬ 
to honrosas, éste ha resultado estar bien, es más, 
es interesante. El protagonista es un matón de ins¬ 
tituto de un metro noventa llamado Sakuragi, 
que a pesar de su fuerza y tal, tiene un pro¬ 
blema enorme: ya son cincuenta las chicas 
que le han rechazado. La última lo hizo 
porque estaba enamo¬ 
rada de un jugador de 
baloncesto, así que Saku¬ 
ragi empieza a renegar de 
ese deporte. Pero mira 
por dónde se le acerca 
una preciosidad de chica 
llamada Haruko que le 
dice que sería un fantás¬ 
tico jugador de balon¬ 


cesto. Sakuragi se enamora inmedia¬ 
tamente y decide entrar en el club, ya 
que a ella le encanta ese deporte, y quie¬ 
re impresionara. Pero casi le da un 

pasmo cuando se entera de que está enamo¬ 
rada de un jugador de otro equipo que se 
va a incorporar a su escuela, y decide 
desafiarle. Haruko se entera del desa¬ 
fío y corre a impedirlo. Cuando ve que 
LWVj Rukawa está herido casi se muere, 
' ® intenta 


slamdunkM 

curarle pero él la rechaza de ^ 
mala manera. Eso es demasíac' 3 
para Sakuragi, que le da un puñe- 5 

tazo que lo tira al suelo; HaruL | 
se pone más histérica, le dice qug -■ 
le odia y Sakuragi se deprime aú n 
más.... ya son 51 chicas. 

Pero lo bueno está aún por II 
gar. Sakuragi decide seguir fo 
mando parte del equipo de balón 
cesto, pero se enfrenta a su capi¬ 
tán por ciertas "diferencias' 

Haruko se entera del duelo -otra vez- pero t 
esta ocasión tiene un problema, ya que el capi¬ 
tán del equipo es su hermano mayor. Sakur 
gi logra vencer, pero el capitán lo putea tantv. 
que acaba dejando el equipo, sin que Harul 
se atreva a decir nada para hacerle cambiar c 
opinión... 

Es un manga depori 
vo, de esos típicos, e* 
los que el chico se me*~ 
a practicar algún depor¬ 
te para impresionar a fe 
chica; pero la verdad es 
que está bien, combir 
un buen dibujo con ur. 
historia más o meno c 
interesante, tiene un pr 


tagonista muy grado?" 
-usa a sus secuaces pa 
que hagan el trabajo 
sucio por él, como limpia- 
balones o el vestuario- v 
en general se lee bien. I =» 
chica no parece tenp»- 
demasiada personalida 
pero parece que en este 
manga con que sea moi 
ya vale. Enfrentamien¬ 
tos, superación perso¬ 
nal, partidos espectacu¬ 
lares... No es Chicho 
Terremoto pero también 
está bien. '*• 
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f CITY HUNTER 

Una de las series con incondicionales más fíe¬ 
les es City Hunter. sin duda. Tras su paso por Tele 
5, primero por la tarde y después en un horario 
intempestivo, creó una legión de fans que buscan 
todo lo relacionado con la serie. Ya que hay como 
varios CD, este mes hemos decidido darle una 
página más para tratar mejor el tema, ya que esta¬ 
mos puestos. Así que ya sabéis, si hay alguna 
banda sonora que os gustaría conocer, mandadnos 
una cartita o un e-mail, ¿vale? 

CITY HUNTER ORIGINAL ANIMA- 
TION SOUNDTRACK 

Código: Epic/Sony 32-8H-119 
Duración: 44:52 min. 

De los diez cortes de este compacto ; siete son 
canciones vocales, y tan sólo tres son temas ins¬ 
trumentales. De todos modos es un Cd de lo más 
recomendable, ya que en este tipo de casoso, si 
no sabes muy bien qué escoger, los original sound- 
track no suelen fallar... 

1. Cíty Hunter ~ Ai yo Kienaide 

2. Cool City 

3. Mr. Prívate Eye 

4. Midnight Lightning 

5. Blue Air Message 
ó.Get Wild 

7. The Bailad of Silver 
Bullet 

8 . What’s Going On 

9. Blood on the Moon 

10. Give Me Your Love 
Tonight 

CITY HUNTER ORIGINAL ANIMA- 
TION SOUNDTRACK VOL. 2 

Código: Epic/Sony 32-8H-147 
Duración: 35:58 min. 

Esta segundo CD de la primera parte de la serie 
es el complemento perfecto para el anterior com¬ 
pacto. En esta ocasión también dominan los temas 
vocales, siete sobre diez, pero la verdad es que, a 
no ser qu ete hayas obsesionado por una melodía 
en concreto, estos CD siguen siendo la opción más 
interesante 

1. Want Your Love 

2. Justa Hunter 

3. Go Go Heaven 

4. Fire with Fire 

5. NeverGo Away 
ó.Owari no nai 
Katamuki 
7 The Shining of 
Cat's Eye 

8 . Footsteps 

9. Paradise Alley 
lO.Suna noCastle 
no Casanova 


CITY HUNTER 2 ORIGINAL ANIMA- 
TION SOUNDTRACK VOL. I 

Código: Epic/Sony 32-8H5029 
11 tracks, 

Duración: 51:01 min. 

En estos once cortes hay dos canciones en inglés 
-no es algo tan raro; en Escaflowne también hay- 
. Dejando esa curiosidad de lado, en el Cd original 
japonés se incluyen un par de pegatinas origina¬ 
les. Y en lo estrictamente musical, éste, ahí donde 
lo veis, es uno de los mejores CD de la serie 

1. Chance 

2. Angel Night 

3. Domíno Target (instrumental) 

4 Your Secret 

5.City Heat I $ 

ó.Fantastic Solash I 


5.City Heat 
ó.Fantastic Splash 

7. Earth 

8 . N 0 No No 

9. Lady in the Dark 
(instrumental) 
lO.Super Girl 
ll.Lonely Lullaby 




CITY HUNTER 2 ORIGINAL 
SOUNDTRACK VOL. 2 

Código: Epic/Sony 32-8H5062 
Duración: 51:02 min. 

Como el anterior, esta segunda parte de la serie 
está llena de canciones geniales; sobre todo ojo al 
último corte, uno instrumental, que es especial¬ 
mente bonito. Volviendo a cosas más prácticas, aquí 
también hay canciones en inglés, tres en concre¬ 
to, y dos pegatinas más. eso si el CD es original, 
claro 

I. Name of the Game 
2.Sara 

3. Gimme Shock 

4. Crimeand Passion (instrumental) 

5. Without You 
ó.Party Down 

7.Show LightShower :í ii *** ,1 

8 .Holy Night Rhapsody MP Br * ' 

lO.Machi-jyu Sophisti- pP^V/. 

II. Sweet Twilight (ins- IT \ \ MJ 
trumental) 

CITY HUNTER ORIGINAL SPECIAL 
#2 BAYCITY WARS, #3 PLOT OF 
$ 1 , 000,000 

Código: Víctor VICL-55 
Duración: 47:00 

Aunque suene repetitivo, éste es otro de esos 
CD que no hay que dejar escapar. Éste recoge la 
banda sonora de las dos Ova de City Hunter, Bay- 
City Wars y Plot of 1.000.000 $. Como ya viene sien¬ 
do habitual, hay siete vocales contra tres instru¬ 


mentales, pero las canciones están tan 
bien que te da igual... y eso que normal¬ 
mente la gente, en una banda sonora, prefiere que 
haya más instrumental... 

1. Rock My Love (ending de BayCity Wars) 

2-Night Moves 

3. DeathTrap 

4. KanojO no Omoi 

5. Woman in the Dark j 

ó.Easy-Going Guy y, h í 

7. Take Me Back 

8. Baycity Battle ‘ 1 

9. MoreMoreShiawase n ' 

(ending de Plot) fc 

10. NeverSayGoodbye L i ■■ 

CITY HUNTER ORIGINAL MOTION 
PICTURE SOUNDTRACK "A MAG- 
NUM OF LOVE'S DESTINATION" 

Código: Víctor VDR-1618 
Duración: 46:29 

Esto de recomendar música a terceros es difí¬ 
cil, porque muchas veces no sabes muy bien qué 
es lo que buscan, o cuáles son sus gustos. D eto- 
dos modos, en mi humilde opinión, éste es uno de 
los mejores compactos de esta serie, no sé, han 
sabido crear una música fantástica y combinarla 
con maestría Los cortes 5 y 7 están en inglés, por 
cierto. Ojo al corte número 8, es un apieza de piano 
espléndida. 

l.Shuumatsu no Soldier (opening) 

2. Asphalt Dandy 
3.One and Only 

4 Troop in Midníght 
5.0nly in My Dreams 
ó.Get Out! 

7. Love Games 

8 . Nina 

9. Wish You're Here 

10. Juurokuya (ending) 

CITY HUNTER 3 ORIGINAL ANI- 
MATION SOUNDTRACK VOL. I 

Código: Epic/Sony ESCB-1019 
Duración: 58:09 min. 

Ya estamos con la tercera parte de la serie, y segui- 
mo scon más música. Este es un CD altamente reco¬ 
mendable, pero atentos con una cosa: el segundo 
corte es uri drama, o sea, una conversación, así que 
tenedlo en cuenta. Por lo demás, hay tres cancio¬ 
nes en inglés y en general estamos ante otro Cd 
fantástico. 

1. Running to Horizon . ' 

2. A Love No One Can 

Change Wi 

3. ForeverInMyHeart ‘ 

4. Just Like Magic ¡s y* ^ ^ 

5.Shy ni Sexy 

ó.The Pressure A 












2. May be rich 

3. Kiss me again 
4.Spring Breeze 

5.You never know my heart 
ó.Tropical Fish Scenery 

7.Bay in the night 
8.Somet¡mes, Get My Love 

9.Hold Me Slowly 
lO.Smile & Smile (ending) 
ll.Asphalt Moon 

CITY HUNTER SPECIAL: THE 
SECRET SERVICE ORIGINAL 
SOUNDTRACK 

Esta es la banda sonora del penúltimo especial 
de esta serie, así que puede tomarse como algo inde¬ 
pendiente. Tenemos un poco de todo, es agrada¬ 
ble escucharlo y no está mal. Y es aún mejor si habéis 
visto el especial., disponible en fansubs, por cier- 


I. Otherwise 

2. Hunter in the City 

3. ?? 

4. GAINAMU no ?? 

5. We Can Make It 

6. ?? no ? 

7. ?shiki ??? 

8. Chase! Chase! Chase! 

9.1f You Can't See 

lO.Battle Cruising 

II. Tatta hittsu no ??? 

12 .? 

13. ?ri no ?? 

14. Easy Life Again 

15. Woman 

ló.Otherwise (versión tele¬ 
visiva) 


CITY HUNTER DRAMATIC MAS- 
TER 

Código: Epic/Sony ESCB-1022 
Duración: 71.48 min. 

Atención a una cosa:los Damatic masters son Cd 
que recopilan temas de las tres primeras partes de 
City Hunter, así que son algo así como un best 
collection. Dados a comprar algo, ésta colección 
es la más indicada. 

Respecto a este compacto, como curiosidad, la 
stres canciones en inglés están traducidas al japo¬ 
nés; los "scene" comienzan con una pequeña con¬ 
versación, un drama. Ah, por cierto, el track núme¬ 
ro 8, Still love her, sólo se encuentra aquí. 

Scene No. 1: Rival 

1. Angel Night-tenshi no iru basho 

2. What’s Goin' On 

3 . G 0 -G 0 Heaven 

4. No No No 

5. Footsteps 

ó.Earth - ki no ue no hakobune 
Scene No. 2: Oíd Friend 
7.Super Girl 
8.Still Love Her 

9. City Hunter 

Scene No. 3: Tempter 

10. Mr. Prívate Eye (Otaki Yuko) 
ll.Owari no nai Katamuki 
12.Sara 

13. Give Me Your Love 
Tonight 

14. Party Down 
Scene No. 4: Best 
Partner 

15. Get Wild 


CITY HUNTER 91 ORIGINAL ANI- 
MATION SOUNDTRACK 

Código: Epic/Sony ESCB-1148 
Duración: 53:05 min. 

Es la banda sonora de City Hunter'91, la última 
parte de la serie; como ya he dicho muchas veces 
un poco más arriba, es una de las mejores bandas 
sonoras de anime que h eescuhado, y este Cd 
merece por derecho propio estar en este grupo. Eso, 
recomendable. 

l.Down Town Game (opening) 


CITY HUNTER SPE¬ 
CIAL 0 GOOD-BYE 
MY SWEET HEART 

1. Ride The Night Open Your Eyes Professor 
Mutoh 

2. Joshiryo Hurry Up! 

3. Good-Bye My 

4. Dead Or Alive 

5. My Dear 
ó.Warlike 

7. Black Roses 

8. Feel So Blue 

9. Burst Out Diving 

10. The Trap 

11. Chase On The Battlefield 

12. Memory Of Black 
Roses 

13. Force Pollution 

14. Critical Moment 

15. Em¡ 

16. Get Wild - City Hun¬ 
ter Special '97 Versión 


7. Candy 

8. Requiem (instrumental) 

9. Midnight Rain 

10. Atsuku Naretara 


CITY HUNTER DRAMATIC MAS- 
TERII 

Código: Epic/Sony ESCB-1029/1030 
Duración disco 1: 76:25 min. 

Duración disco 2: 66:26 min. 

La diferencia entre un Dramatic Master I y II es 
que el segundo también contiene temas instru¬ 
mentales. En concreto, este disco doble lo tiene 
repartido muy claramente: en el primer Cd se 
encuentran los temas vocales y en el segundo los 
instrumentales. Fácil, ¿verdad? Como en el otro Dra¬ 
matic Master cada Scene empieza con un peque¬ 
ño drama. Y para decirlo todo, los cortes 1 y 12 del 
primer disco y el 15 del segundo sólo se encuen¬ 
tran en este compacto. 

Disc 1 Vocal Master 

1. Hold MeTight 
Scene No. 1: Cat's Eye 

2. Lonely Lullaby 


3.Without You 

4.Suna no Castle no Casanova 

5. City Heat 

Scene No. 2: Duel I 

6 . C 00 I City 

Scene No. 3: Duel II 
7.Snow Light Shower 
Scene No. 4: Duel III 

8 . Atsuku-naretara 

9. Name of the Game 

10. Blue Air Message 

11. machi-jyu Sophisticate 

12. Make Up Tonight 
Scene No. 5: Battle 

13. Running to Horizon 

14. Your Secrets 

15. Chance 

Disc 2 Instrumental Master 

1. Domino Target 

2. Paradise Alley 

3. The Bailad of Silver Bullet 

4. Crime and Passion 

5. Justa Hunter 
ó.Blood on the Moon 

7. Fantastic Splash 

8 . Ho!y Night Rhapsody 

9. Fire with Fire 

10. Midnight Lightning 

11. TheShining of Cat’s 
Eye 

12.Sweet Twilight 

13. Want Your Love 

14. Lady In the Dark 
15-Farewell My Hun¬ 
ter 


CITY IIOTER 
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U-Jin, apodado en su país de origen como 
el rey de las colegialas, es uno de los auto¬ 
res ya clásicos en esto del manga hentai, o 
más picantillo. Pero un autor tan y tan famo¬ 
so, cuyos mangas provocaron censura en 
países como Francia y pusieron en tela de 
juicio el "manga japonés” es prácticamen¬ 
te desconocido en Occidente. 


eguro que la mayor parte de vosotros 
sabe de carrerilla las obras de Akira 
Toriyama, Rumiko Takahashi, o 
incluso de la misma Wataru 
Yoshizumi. Pero, ¿cuántos de vosotros 
-o vosotras-, sabéis decirme tres manga de U-Jin 
que no sean Visionary o Angel ? Probablemente, 
muy pocos. Porque ahí donde lo veis, este autor 
tan respetado en Japón, donde es todo un ídolo, 
tiene una ingente cantidad de mangas publicados 
que no han salido de su país Y cuando digo 
ingente, me refiero exactamente a eso, a muchí¬ 
simos. Yo misma fui la primera sorprendida por 
la cantidad de mangas que tiene este hombre... y 
lo peor -o mejor- es que aún quedan algunos por 
ahí... 

Lo más sorprendente del caso es lo poco que 


se ha editado de este autor fuera de Japón o, por 
extensión, de Asia. Angel no es nada comparado 
con otras cosas como Frogman t Juheto algunas 
de sus historias cortas Es un autor muy bueno 
gráficamente, capaz de dibujar como le dé la 
gana, y que lo demuestra en cada tomo de su 
última obra, Sakura Tsushin. Hay que reconocer 
que dibuja muy bien la anatomía femenina y que 
si no salen muchos hombres no es porque no 
sepa dibujarlos, sino porque no le interesa -o 
quizá porque su editor le ha dejado claro qué es 
lo que vende-. En Sakura Tsushin ha sabido 
enganchar al público más adulto con una historia 
donde el sexo está presente, con pin'ups de chi 
cas estupendas y una historia interesante, dejan 
do de lado sus típicas narraciones de colegialas 
viciosas, que es lo que asocia el lector español 


con este autor. 

Pero es que lo poco que se editó en España 
fueron obras antiguas, que no tienen mucho que 
ver con lo que ha llegado a ser U-Jin, así que no 
habría que juzgarle a la ligera: es, sin duda, el rey 
del manga hentai. 

El objetivo de este artículo es informaros de 
todas esas pequeñas maravillas de U-Jin, aprove¬ 
chando, además, que ha salido una edición en 
formato "manga de bol¬ 
sillo” de sus obras, 
que bajo el título de 
U-Jin Best Comic 
series engloba sus 
obras más signifi- 
AÍIWP ’&M cativas. Allá vamos. 


no, bastante cachondas 
Lo mejor es eso, que 1 
ISBN 4-88332-402-8 


Es una serie -de la que, por cierto, hay 
dos ediciones- en la que se puede apre¬ 
ciar la tremenda evolución que sufrió U- 
Jin. Las historias están ambientadas en 
un restaurante de ramen aparentemen¬ 
te normal, regentado por un padre y su 
hija, Sai. Pero tienen pluriempleo, y es que 
se dedican a castigar a hombres - o 
mujeres- que abusan del sexo. En la pri¬ 
mera historia una mujer va a decirles que 
se vengue de un hombre que ha abusa¬ 
do de ella; van al lugar, y con una técni¬ 
ca magistral -bueno, más o menos-, hacen que él tenga 
una erección, dejan caer un cuchillo y bueno... lo castran, 
vamos. Como colofón la ^ 

dienta come un plato ijj ' 

especial preparado con... 
sus cosas. Pero en esta 

primera historia resulta ^ > 

que el tipo era su prome- oJKf 

tido y ella sólo quería que J 

le dieran un escarmiento, r 
no que se quedara sin v \Wj|]nIJrv / 

"eso”. Y el resto de histo- 

rías van por el mismo cami- 1 

-en ambos sentidos-. U, Jt \ 

U-Jin mejora a ojos vistas... \\ 
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Aparte de esta serie de historias cortas, también encontramos 
otro recopilatorío titulado KOJ -siglas de King Of Joseikokosei, 

rey de las colegialas un titulo de lo mas revela- _ 

dor Sí, volvemos a encontrar ai U-Jin picante i 

de siempre que dibuja chicas de grandes ojos f 

sin complejos a la hora de desnudarse, en con- r V 

creto hay una historia de varias partes muy cu- ' . ; . ' 

riosa en la que el protagonista, con un miem- £; . ^ 

bro más que ridículo, le pide ayuda a una V Y' m 

especie de hada que accede a acostarse con él ' *^3$$ 

para que de su unión nazca El miembro. Sólo 
hay que mirar la ilustración adjunta... 

ISBN 4-88332-439-7 




Es una obra un poquito más fuerte. Sin duda 
está dirigida a un público más adulto, más que 
nada porque el protagonista es un violador que 
se aprovecha de su trabajo como policía para 

raptar y violar a ¡nocentes colegialas; un _ 

cámara lo descubre por casualidad y es 
obligado a acompañarlo y a violar a la 
chica que ha raptado Al fin la policía da 


con su paradero y todo acaba, pero al contra¬ 
rio de como se suele pintar la violación en 
este tipo de mangas en éste es bastante más 
realista, vamos, que la chica no le da las gra¬ 
cias. También pertenece a esa época en la que 
el dibujo de U-Jin aún no se había acabado de 
consolidar. 

ISBN 4-88332- 
416-8 









































































Éste es, probablemente, el manga que más me ha gustado de todos. Es 
una parodia de las Tortugas Ninjasy Dragón Ball , porque aparece un primo de 
Freezer y hay incluso Kame-hame-has; por si fuera poco las tres ranas se llaman 
Zebius, Mebius y Hebius, son experimentos genéticos creados para combatir a 
los malos malosos, que son clavaditos al Terminator de Terminator2, que 
pueden convertirse en lo que deseen. ¿Y qué desean? A la protago- 
nista, claro. Ella se llama Rika y de repente se encuentra con el 
marrón de ser el objetivo de tanto tipo raro que intenta violarla o 
matarla, lo que ocurra antes. Es divertido, una parodia descara- 
da de varios mangas de éxito y U-Jin sabe resolver la papeleta 
sin mayores problemas. En serio, muy recomendable si os inte- 
—resa el género... y muy bueno también si ni os va ni os 

Pm viene - MmWf j 

f /M ISBN 4-88332-410-9 


> este manga U-Jin recupera su sentido del humor. Trata de dos 

- hermanos, los hijos de una familia 

I acaudalada, que sufren un inten- 

B w* I to de asesinato; el hermano 

mayor muere al intentar sal- f 

'jg A Var 3 Anne ’ que salva la / 
k vida; él, para no dejarla / 

^ ' sola, se reencarna en su I 

& ¡ gatito y empiezan una I 

^ * I nueva vida. Ella encuentra I 

i s' trabajo en una tienda de I / 

* mm animales, donde inicia una \ / 

^ especie de relación con el \ / 

fiy otro empleado; mientras \ í 

' tanto, su hermano, que siem- 
~ ^ — pre había tenido una especie de 


fijación con su hermana, ahora 
puede estar con ella, en su piso, 
viendo cómo se cambia de 
ropa... Es un manga bastante 
divertido, con una historia más 
o menos anecdótica pero con 
buen dibujo, las situaciones no 
están forzadas y en general, si 
os gusta el autor, es casi mejor 
que Angel , por poner un ejem¬ 
plo. 

ISBN 4-88332-080-4 














Pero U-Jin no solo se dedica a manga para adolescentes o a dibu- 
/C> jar señoritas monas ligeras de cascos, sino que también tiene cosas 

bastante más adultas, no sólo en dibujo, sino en temática. Una de 
estas curiosidades es Sperman, un manga de grafismo radicalmen- 
ífeO vio te distinto a lo que hemos visto hasta ahora con una historia algo 

M -A ÜE diferente a lo que os he contado hasta el momento. Sperman es un 
maníaco violador que aterroriza a todas las mujeres por su 
WW JW crueldad. Nadie sabe quién es, ni su paradero. Y es 
-- que resulta que Sperman no es un violador vul- 

gar, no fuerza a cualquiera, quiero decir, que se \ V 

__ ' dedica a castigar a las malas mujeres, o a lasque V®([(\ V 

se aprovechan de sus encantos. Su verdadera iden- p 

tidad es la de un profesor de instituto apocado y poca cosa, al que nadie hace dema- 
siado caso. Así se entera de a quién debe castigar... Nadie diría que es de U-Jin si o 

no fuera por ciertos detalles... y porque lo pone claramente al principio de cada 
historia, claro. Para curiosos. 

ISBN 4-88332-419-2 


Es otro de estos mangas más adultos que sigue 

K la línea de Sperman pero con un 
de vista un poco más divertido, 
estructurado en forma de his- , 
is cortas, protagonizadas por I 
lismo tipo, que se dedica a I 
3 arse de las malas mujeres, j 

lientras tiene una relación / 

seria con una buena chica. j 

Otra caso de esquizofre- / 

nia aguda, por lo menos. / 

El grafismo es mucho } 


recargado, 

mucho más negro por 
página, y pasa bastante 
de las tramas, consi- 
. guiendo un efecto 
^ más oscuro y 
SS0 menos desenfada¬ 


do que con M 
sus otros mangas. 

ISBN tomo 1 4-88332-417-6 
ISBN tomo 2 4-88332-418-4 

Como habéis podido ver, hay mucho más 
U-Jin de lo que parecía a primera vista. Hemos 
incluido los ISBN para que, si alguno de estos 
mangas os interesa, podáis haceros con él sin 
demasiados problemas, pero tened en cuenta 
que aún hay más cosas, así que si de verdad 
os gusta el autor os costará un poco coleccio¬ 
nar toda su obra. Y espero que os hay gusta¬ 
do el artículo...' a* 
























L as artes marciales japonesas más conoci¬ 
das en occidente son, sin duda, el judo y el 
karate. Y el sumo, si lo consideramos un 
arte marcial y no un deporte. Pero una de las 
artes japonesas más representativas de su histo¬ 
ria es el kendo, el combate con espadas. 

La palabra kendo está formada por el kanji de 
ken-espada-, y por el de do-camino-, partícula 
que suele atribuirse a todas las artes marciales 
de Japón. 

Pero no hay que confundir el kendo, un de¬ 
porte que se practica con shinai, espadas de ma¬ 
dera, con el kenjutsu, el arte tradicional que 
practicaban los samurais para matar. Con el paso 
de los siglos las antiguas artes han perdido vali¬ 
dez delante de la tecnología, y de este modo 
esas artes marciales han evolucionado hasta 
convertirse en meros deportes; de este modo el 
jujutsu se ha convertido en 
judo, el kyujutsu -el 
combate con arco 
ha pasado a ser 
kyudo y el kenjutsu 


EL CAMINO DE LA ESPADA ([í] 


m 




se ha convertido en el deportivo kendo. 

Su historia es sencilla. Como casi todo, fue 
traído de China alrededor del siglo VI o VII 
Antes de Cristo; en aquel tiempo, las espadas no 
eran como las conocemos ahora, porque no 
estaban diseñadas para el combate 
cuerpo a cuerpo, sino a la lucha sobre caballos. 
Pero con el paso del tiempo los guerreros fueron 
modificando sus armas hasta llegar a la tradicio¬ 
nal katana japonesa. 

La era Kamakura (1192-1333) fue una época 
dorada para el kenjutsu, alcanzando el máximo 


refinamiento tanto en la fabricación de^^^^ 
katarias como en el arte de matar. En aquella 
época nacieron grandes espadachines que 
pronto conquistaron el título de maestro por su 
habilidad, pero eso trajo más de un problema. 
Cada uno de estos maestros fundaba su escuela, 
o Ryu, enseñando sus técnicas y sus bases, en 
aquel tiempo, el honor lo era todo, y se sucedie- 
ron interminables lu- 
chas entre escuelas 
en las que los enfer- 

peleaban para darle 
honor a su escuela y 

l/\ ; ; durante la era Mo- 

V '!' . r moyama, los maes- 

tros se dieron cuenta 
que en el kenjutsu 
no sólo contaba el 
arte y la técnica a la 
hora de matar, sino que había una calma interior 
y un fuerte propósito en sus actos. Así que los 
maestros empezaron a combinar sus técnicas 
con la filosofía Zen, y ya en el período Edo, estu¬ 
diar kenjutsu equivalía a estudiar también Zen. 

La Restauración Meiji de 1868 emitió varios 
edictos prohibiendo la posesión de espadas, por 
lo que este arte cayó en desgracia. Pero la poli¬ 
cía se las arregló para montar un curso de 
kendo, y en 1895 la Dai Nihon Butokukai- la so¬ 
ciedad de las artes marciales japonesas- recu¬ 
peró el kendo junto a otras artes marciales que 
















habían sido abandonadas. Tras 
la II Guerra Mundial las espa¬ 
das volvieron a ser abolidas, 
pero en 1952 se fundó la Fede¬ 
ración Japonesa de Kendo y en 
1957 el kendo volvió a las es¬ 
cuelas de segundo ciclo. 

Es por eso que no es difícil 
ver algo de kendo en el manga 
o el anime. Es un deporte bas¬ 
tante popular en Japón, que no 
puede compararse al fútbol o 
al béisbol, por supuesto, pero 
que tiene mucha aceptación y 
permite que se celebren varios 
torneos entre escuelas 

Las reglas son sencillas: 
debes golpear a tu oponente 
con tu shinai en alguno de los 
puntos válidos, la cabeza, el 
cuello, la muñeca derecha y la 
protección pectoral, bajo el 
brazo derecho. Así, a bote 
pronto, parece bastante difícil, 
pero se dice que sólo se nece¬ 
sitan unos pocos minutos para 
aprender y toda una vida para 
ser un maestro. 

Por lo demás, se debe llevar 
el equipo adecuado a primera 
vista algo engorroso com¬ 
puesto por protecciones para 
la cabeza, una especie de ca¬ 
reta llamada hachimaki, guan¬ 


tes, llamados kote y otras prendas de 
protección. 

Pero eso no es todo; casi tan nece¬ 
sario como el equipo y las bases de 
este deporte es la etiqueta. Es un arte 
marcial, y por ello hay ciertas normas 
que cumplir y una férrea disciplina. 
Los que hayáis practicado artes mar¬ 
ciales sabréis que antes de entrar o 
salir del dojo hay que saludar, al igual 
que antes de enfrentarse a un adver¬ 
sario. Pero el kendo es aún más rigu¬ 
roso en ese sentido, no en vano era el 
arte de los samurais. No puedes cami¬ 
nar delante de un shinai que esté en 
colocado en el kendoitsu, su soporte; 


es una reminiscencia de la época samurai, en \a 
que caminar ante la espada de alguien era uno 
de los peores insultos. Es una falta imperdona¬ 
ble quitarte el protector de la cabeza, llamado 
men, antes que tu maestro. Los nuevos alumnos 
deben sentarse contra la pared para observar el 
entrenamiento de sus senpais, los alumnos sé¬ 
nior, y ser de lo más educado y respetuoso con 
ellos. Tampoco se permite fumar, ni entrar cal¬ 
zado, ni con sombrero, ni tocar el equipo de 
otro a no ser que se te invite a hacerlo... 


SI QUIERES SABER MAS 

Dos páginas es poco para describir un arte tan 
complejo como éste, así que hemos navegado 
por la red de redes buscando más información o 
links interesantes para la gente que esté intere¬ 
sada en el tema. Éstos son los más interesantes. 


Federación japonesa de Kendo 
http://www.kendo.or.jp/ 

El nombre lo dice todo; pero tranquilos, tam¬ 
bién tiene página en inglés. 


Musu Jikiden Eishin Ryu laido 
http://www.mindspring.com/~mamcgee/iai 
do.eishin-ryu.html 

Esta página está dedicada a otro arte marcial 
de la época samurai, el laido, el arte de desen¬ 
vainar la espada, matar a tu adversario y devol¬ 
verla a u funda, todo en un fluido movimiento. 


Kendo, laido y Battodo 

http://www.mindspring.com/~mamcgee/iai 

do.html 

Si sois fans de Ruroni Kenshin, o El guerrero 
samurai, ésta es vuestra página. Habla de los 
tres artes derivados del kenjutsu, el kendo, el 
iaido, y el battodo, un arte similar al iaido, Lo 
más curioso es que a Kenshin le llamaban Batto- 
sai, porque había logrado dominar todas las va¬ 
riantes del battodo. Curiosa. 


» 
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todos los personajes 
serie, como Suppaman, el profesor 
Mashirito, Akane, Pisuke, la señorita 
Yamabuki, Turbo, y cómo no, a la 
prota principal, Arale. Además, para 
que no se aburra hay una cuidada 
selección de monstruos monísimos 
con los que luchar. Eso sí, Arale pa¬ 
rece tener energía para rato... 


aún tiene cola, que le 
fue eliminada cuando se 
entrenó con Dios, así 
que la cosa se pone aún 
más complicada. 

Siguiendo con esta 
línea de pensamiento, 
Goku conoce la historia 
de las Dragón Balls, 
tiene el radar, así que se 
supone que ya ha cono¬ 
cido a Bulma , y ésta le 
ha regalado el radar. 
Pero en el manga origi¬ 
nal eso sucedía tras el 


primer Torneo de Artes Mar- 

cíales en el que participa 

Goku, y al finalizar se fue con m i\ 

el uniforme de Mutenroshi... ¡¿-X o 

En conclusión: se lo han C37 j? 
sacado de la manga. Se han 
cargado al general Blue, han 
hecho que Goku sólo busque 
las Dragón Ball, sin motivo 
aparente y que se tope con 4 ^ PX C_ 
Arale. Y punto, no parece 
haber más motivos. Claro 
que aún no ha salido a la - 

venta el próximo Virtual 
Jump, revista donde se pu- l_.- __ 
blica esta serie, así que aún 
no sabemos si será sólo esta historia ais¬ 
lada o si la saga continuará, no sé, si 
Arale también querrá correr mundo en 
pos de las escurridizas Dragón Balls. 

Pero el caso es que esta historia nos 
ha sorprendido, porque creíamos que en 
la editorial querían dejar a Son Goku 
muerto y enterrado. Pero parece ser que 
no, que han decidido, como mínimo, que 
aparezca una vez más. Y es que Goku, 
sobre todo el pequeño, es uno de los 
personajes preferidos por los japone- i 


1 mi 

O o 

// * li 
^ li 
tz I 

l' 


ses, que tampoco están muy de acuerdo con el 
nuevo aire de los trabajos del maestro Toriyama. 
Quién sabe si, si este capítulo funciona, la cosa 
irá a más o si los señores Yoshimi Narita y Nao- 
yoshi Yamamuro se deciden a crear el 

mayor rumor del siglo: el manga de _ 

Dragón Ball GT. / 


GOKUVUEÜ/EA 
LA PEQUEÑA. PANTALLA 

Pues sí, como resulta que los capítulos mensuales del Virtual Jump siguen, 
más o menos, los capítulos de la serie de Dr. Slump , eso significa que los 
japoneses pronto podrán volver a ver a Son Goku en acción. Y como está visto 

que Goku tira mucho, no se contenta sólo con un epi- __ 

sodio tradicional, de treinta minutos, sino que le han 
reservado el honor de protagonizar, junto a Arale, 
el especial de la Golden Week, el 14 de abril, 
de una hora de duración. Los diseños de este 
nuevo Son Goku no podría ser más familia¬ 
res, porque es clavadito al Son Goku inocen¬ 
tón y tremendo que protagonizó la primera 




parte de Dragón Ball. 
Este especial es de los 


que promete, sobre todo 


para ver qué tal se les da a los 
señores de la Toei volver a animar a su pro¬ 
tagonista estrella. Esperemos que el resul 
tado sea un poco más bueno que 
con Dragón Ball GT y que, puestos 
a pedir, también se emita aquí. 
Total, en Sudamérica ya están vien¬ 
do la nueva serie...*!!• / 


EL NUEVO VDEOJUEGO DE ARALE 

Arale debe de tener éxito en Japón, o sino están bombardeando a los 
pobres fans con mucho merchandising, porque no paran de aparecer 
..... cosas nuevas cada dos por tres. Lo úl- 

■ra í timo es un juego para Playstation, un 
RPG, al estilo "crea tu 

lÉfo propia aventura”, donde ¡nj| 

7 debes seguir las instruc- -^a*-** 

, ^ ciones que aparecen en 

y- ,a pantalla y resolver las 

situaciones que se pre- 
sentan del mejor modo po- 
. po ÍS!Ky \rfjr sible. Y conociendo a Arale 

V mffr ^ Dr.SLUM 

1 * : f y cía, esas situaciones pue- >— 

den ser de lo más extrava- *' K 
gantes. Encontramos a l— ■ .. - 
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de un ambicioso pro- 
yecto liderado por el padre 
de Takuya, que mezcla cierta ti 
tecnología extraterrestre con j[ 
los famosos entes. La trama es 
algo complicada, pero es bas¬ 
tante comprensible y tiene su lógi¬ 
ca. Lo mejor de este manga es, sin 
duda, el dibujo. No está nada 
mal, es detallista hasta un punto / 
aceptable, y las escenas de I í* 
acción están bastante bien pilla- \ ] 
das. El diseño de personajes de JA 
Yu Kinutani, el autor, es inte- f/J 


Por Minami 


LAYLA Y REÍ 

P arece ser que la nueva política de Plane¬ 
ta es, aparte de abrir nuevas líneas de 
edición, como atreverse con una infantil 
y otra más adulta, fijarse en serie que, si bien son 
desconocidas en nuestro país, por lo menos ten¬ 
gan un mínimo de calidad y a poder ser que no 
sea de esas de trescientos mil tomos. 

Layla y Reí es un buen ejemplo de estos nue¬ 
vos aires. Por un lado, es un manga 

K adie conoce, pero es cortito 
tres tomos-, el dibujo está 
y el guión tampoco está mal. 
a haceros una idea de la his- 
'ia, resulta que los protago- 
¡stas son dos estudiantes de 
nstituto, de esos típicos: él, 
Takuya, es un poco gambe- 
rrete, y ella es la adorable y 
típica chica japonesa. Pero 
el caso es que, un día, al ir 
hacia el colé, descubren 
tienen poderes. Sí, sin más: 
n salto de varios metros 
se salva de que la atro- 
un coche atravesándolo. 

3 explicación es lógica: 
i los humanos escogidos 
r Layla y Reí, dos entes 
d se sabe muy bien de 
|ué, para que sean sus 
entes etéreos, o sea, para 
encarnarse en ellos en 
caso de necesi¬ 
dad. Pero Layla y 
Rei forman parte 


' resante, aunque con 

algunos tópicos, como 
^ que Layla deba lucir unas 
orejitas de conejo... licen- 

r cias artísticas, supongo. 
Otro punto interesante es 
que es un manga cortito, que 
acaba en el tercer tomo, con lo 
que nadie se quedará con las 
i ganas de saber cómo acabó, y 
\ que para los más conformistas 
acaba con un happy end más 
propio de Disney que de otra 
cosa. Pero en resumen, en 

v ¡ sta ^ q ue después (jgj 

Salón del Cómic hay pocas 
novedades - por lo menos, 
confirmadas-, éste Layla y Rei 
es digno de este destacado. Es 
bonito, ¿verdad?!!* 




i ¡til piii ¡ 
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C omo ya viene siendo habitual, el Club 
Manga de Igualada organiza una jorna¬ 
das de Manga en su ciudad, que se celebrarán 
los días 22 y 23 de mayo en el Ateneu Iguala- 
di de la Classe Obrera. Entre las actividades se 
incluirán stands de venta de material, proyec¬ 
ciones de anime, talleres de dibujo y Karaoke, 
así que si sois de la zona y os va bien pasaros 
por allí, seguro que lo pasaréis bien. 


Y paralelamente a las jornadas de Manga 
en Igualada, se organiza el IV Concurso 
de cómic Joven de Igualada, en el que 
podrán participar todos jóvenes nacidos du¬ 
rante y después de 1969. Los cómics, reali¬ 
zados en b/n, deben tener una extensión de 
2 a 6 páginas en formato A3 o A4. El tema 
es libre, pero los personajes deben ser origi¬ 
nales de creación e inéditos. Para consultar 
las bases con más tranquilidad podéis pasa¬ 
ros por su web, http://clubmanga.web- 
jump.com o solicitar más información en 
clubmanga@webjump.com. Y si esto de in¬ 
ternet no es lo vuestro, podéis recurrir al 
método tradicional, escribir una carta al 
Ajuntament d'Igualada Departament de Jo- 
ventut, C/ Santa María, 10 baíxos, 08700 
Igualada (Barcelona) 


X] \ TJues sí, el acuerdo 

■ Tokuma-Disney 
se ha puesto en mar- 
cha en España... aun- 
nB|p que con algunos cam- 

bios. El primero, el títu- 
.— . lo: aquísetitula Nicky, 

\ la aprendiz de bruja; 

suponemos que el nom¬ 
bre de la protagonista, 
Kiki, ha caído por su propio peso. Dejando eso 
de lado, no está del todo mal, han modificado 
ligeramente la banda sonora pero eso ya se anun¬ 
ció hace tiempo, así que no nos ha pillado por 
sorpresa. Esperemos a ver cuándo le toca a Lapu- 


r II abiendo confirmado que 
llCard Captor Sakura 
se ha ¡do, de momento, a ^ ^ 

andalucía, sabemos que una ^ 

de las series que se están J0 ^ 

preparando para aparecer en 
nuestras pantallas es Hana 
no ko Run Run -Run Run, 
la chica de las flores-, un __ - 

anime de esos shojos de la _ i 

época Candyque emitió TVE1 
hace un par de lustros. Aquíse titu- j 

laba La llave de las flores , e iba de 
la tal Run Run - o Lulú-, que iba 
por el mundo en busca de la flor 
de los siete colores , y gracias a una 
llave mágica y al poder de las fio- g> 
res podía transformarse y comu¬ 
nicarse con sus monísimos gato- V g \ 
mascotas; además, el príncipe del 
país de las flores siempre estaba 
a mano para ayudarla en caso de necesidad... 
Me quedó un buen recuerdo, pero veremos qué 
tal ha aguantado el paso del tiempo. Eso sí, aún 
no sabemos qué cadena la emitirá ssu cin¬ 
cuenta capítulos. Seguiremos informando. 


V ía Digital es la plataforma que mejor se 
porta con nosotros, los otakus. Casi a escon¬ 
didas, y repartidos por varios canales, emite algo 
de anime que va desde macroéxitos como 
Evangelion a series del año de la quica como 
Arbegas, en el canal Palomitas. 

Repasando la programación hemos encon¬ 
trado que han empezado a emitir Cutey Honey, 
basado en un manga de Go Nagai , el autor de 
Mazinger; la emisión comenzó el domingo día 
4, a las diez y media de la noche en el canal Buzz, 
pero parece ser que la vuelven a emitir cada día 
de una a dos de la madrugada, dos capítulos. 
Pero eso no es todo, el canal Buzz tiene más 

a cosas interesantes: cada 
día a las ocho de la tarde 
emiten Campeones - y 
van..., El perro de Flan- 
des, Virtua Fighter a las 
diez y media y Tekken de 
una y media a dos. j 


□ ^oisfans de Dragón - 
£pOBall? ¿Os apasiona (sira ttíPI 
el rol? Pues nada, nada, ^ 

este Salón tendréis a la 
venta el juego de rol de 
Dragón BallGT, similar al 

que apareció sobre Dra- !_ 

gon BalIZ, pero con cartas ^ 
coleccionables, muy rebo¬ 
nito y que se supone que 
será el nuevo bombazo. Ya sabéis, en el stand 
de Norma Editorial. 


• ■ , -- - | as novedades de 

, ILGIénat para lo que 

; - queda de año ya están 

casi confirmadas. En 
; este Salón del Cómic 

¿ intentarán recuperar un 

/?- \ P° co el terreno perdido 

con ^ a '* or Moon, que 

por tratarse de una edi- 
rP’:• ción internacional se ha 

N retrasado un poco: apa- 

recerán los números 11 
y 12. Con Raika pasó 
algo parecido, y está previsto que en breve 
aparezcan los tomos 5 y 6. Noritaka parece que 
funciona bien y sigue a buen ritmo, y ya es un 
hecho que tras SailorMoon se editarán los tres 
tomos de Sailor V, así como Astroboy para fina- 

n les de año. Un panorama bien monta¬ 
do, no demasiado recargado pero 
con cosas de lo más interesantes.. T 


Y siguiendo con lo de La familia crece, en 
vista del éxito de la serie se ha creado un 
club de fans oficial, que ya era hora. Para ins- 
cribirse deberéis relle- 
^ nar un cupón que podréis 

__ encontrar junto a lapelí- 

t ^ t I cula, o pedir información 
a esta dirección: Arait 
Multimedia S.A., C/ Estu- 
^ dio, n° 25, Aravaca 28023 

- (Madrid). 

/ 'I Venga, animaros, así 

, 7-ÍS/ i podréis estar en contac¬ 
to con más gente que 
comparta vuestra afición. 


T ras una larga espera por fin ten¬ 
dremos la película de Marma- 
lade Boy en español. Saldrá a la 
venta tanto en tienda especializa¬ 
da como en quiosco, con bonita pre¬ 
sentación, alguna cosilla de rega¬ 
lo y a buen precio, 995. Así que ya 
sabéis, los fans de La familia crece 
estáis de enhorabuena. 


lo vuestro son los pósters, tenemos un^ 
Obuena noticia: 1000 Editions ha editado 

uno nuevo de Seraphic Feather, el manga 

L_ 

de Hiroyuki Uta- 

f # 

tañe , y dos de 
Card Captor Sa¬ 
kura, a cuál más 
mono. Aquí tenéis 
unas muestras, en 

pequeñito, para 


que vayáis aho¬ 


rrando para re¬ 


decorar vuestra 


habitacón. 
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ORION 


Por Mínami 




^^^^^iguiendo con su política de 
f A recopilar algunos de los 

f 1 mangas editados hace 

tiempo, ahora le toca a otra 
obra de Shirow, a su Orion. 

Tras la reedición de Appleseedy de The 
Ghost in the Shell , parecen estar dis¬ 
puestos a volver a publicar todo lo de Shi¬ 
row, uno de los autores más populares 
en España. 

Orion es una de las obras más llevaderas de Shi¬ 
row. Aunque tiene sus neuras, como lo de los yin- 
gerones y yangerones, en el fondo es una nueva ver¬ 
sión de la antigua leyenda japonesa de Susano-oh 
y la princesa Kushinata, historia que también es la 
base de Blue seed de Yuzo Takada y que apa¬ 
rece en otros manga, como Ranma. 

Pero en esta ocasión Shirow ¡ \ 

le da una vuelta de tuerca al ^ 7===sss ^mmJÑI^ 
asunto haciendo que el jefe del Jul£n8| 

clan Fuze, padre de la aloca- // f ^ 
da Seska, invoque a Susano ^Iq^ 


acabar con el mal del mundo, o algo así. 
La dharmaecuación acaba tatuada en el 
cuerpo de Seska, que se convierte en un 
alto objetivo militar, y empieza el cachon¬ 
deo. Kushinata, la dulce princesita, está 
concienciada y decidida a sacrificarse, 
pero entre la intervención de Seska, la 
oposición del emperador y de su con¬ 
sejero, y varias cosas más como los 
monstruos de la basura, las cosas se com¬ 
plican, aparece el monstruo legendario, Susano se 
lo cepilla... y sí, tenemos un happy end. 

Es, quizás, ía historia más light, más cómica. Seska 
es un personaje sin demasiadas luces, cuya 
obsesión es cazar al comandante Rommel, 
una piloto desastrosa que se ve envuel- 
ta en algo que sobrepasa su enten- 
dimiento -que es casi cualquier y’, 
Ék cosa, por lo visto. El tal dios Susa- ^ 
a \ no gasta una mala leche de cuida- n 

mí do y tiene pinta de chulo, mientras ^ 

|| que Kushinata es la viva imagen de i? , 
y/i Jl una princesa del Japón feudal. 

rÜJÉ Todo muy recar 9 adit0 > con 

[vjJ) referencias tanto hindús 




AUTOR: MASAMUNE ^ mucho rollo esotérico de ese 
SHIROW que tanto le gusta a Shirow, en 

™ AL PLANETA ^ resumen, un buen manga si este 
- —• ■ ===^ autor os asusta un poco pero 

queréis empezar con algo suavecito. 

Hay un videjuego, Orion 2 , que es la segunda parte 
de este manga -obviamente-, pero protagonizado 
por la hija de Seska y Rommel -¡oh, no, se repro¬ 
duce!-, pero como sabemos muy poco sobre él, más 
bien casi nada, pues tampoco vamos a profundizar 
en el tema, y más porque éste es un avance de la 
reedición del manga. 

Pues nada, que es una magnífica ocasión para 
tener todo Orion juntito y ordenado, todo bien 
puesto, y los más fans, estad tranquilos: si había 
alguna cosa sin traducir en la primera edición, 
seguro que en esta segunda está en español. Eso 
S L nadie asegura que se 
entienda... *£• 


SUSANO 

Es uno de los gran¬ 
des dioses de la mi¬ 
tología japonesa, que 
acude a este mundo para intentar 
arreglar el mal rollo que han creado 
los humanos. Pero digamos que no 
es un dios del todo pacífico... 


1 kushinata 

Su misión en 
ffcrWír esta vida es sa- 
'(i in criticarse para que 
el naga de nueve cabezas 
no asolé la humanidad. A pesar de 
que Susano intenta impedirlo, ella 
L cumple con su sacrificio. 








PERSONAJES 


foco 


por Annabel Espada 


® a lo tenemos aquí. Tras arduas 
k negociaciones y un retraso de 
I varios meses, por fin la última 
obra de Katsura aparece en espa¬ 
ñol. Planeta publicará los seis pri¬ 
meros tomos, una historia más o menos cerra- I 
da, en formato Biblioteca manga. Los fieles ^ 
al autor notarán que Katsura ha 
rebajado un poco el nivel de tra- y w 

mas respecto a sus otras obras, el - - ■' 

dibujo es más limpio y no tan " Jf ^ 

recargado, pero el nivel de calidad ^ 

sigue siendo el mismo, o quizás ha 
mejorado. Como siempre, hay pre- jw 

ciosos pin 'ups de las protagonis¬ 
tas, sobre todo de Iori, y una his- MMB'W w 
toria romántica protagonizada por wtt 

un chico de lo más vulgar. Porque 
Ichitaka Seto no es nada del otro 
jueves. Es un chaval normal, de 16 JL m ? comí 

años, coladito por una compañe¬ 
ra de clase preciosa llamada Iori. Pues la tal Iori 
resulta que ha decidido meterse en el mundo de la 
moda, y se ha hecho unas fotos bastante sexys para 
una revista. En cuanto las fotos aparecen publica¬ 
das se convierte en la obsesión de sus compañe¬ 
ros masculinos, pero gracias a Ichitaka lo soporta 
un poco mejor y gracias a un trabajo que deben hacer 
juntos -titulado I”s, por cierto-su relación se irá estre¬ 
chando. Porque resulta que, al contrario que en los 
otros mangas de Katsura, en esta ocasión ella sí pare¬ 
ce sentir por lo menos amistad hacia él, y sabe que 
existe. 

Ya tenemos a la parejita formada, pero ahora falta 
la chica rubia. Este personaje lo encarna Itsuki, una 
amiga de la infancia de Ichitaka que acaba 
de volver de los Estados Unidos, donde / 
acaba de pasar los últimos años, y dís- ( 


puesta a que Ichitaka cumpla su promesa 
de niñez de ser su marido. Pero claro, 
se encuentra con que él ni la recuerda 
y que está enamorado de otra, así que 
hace de tripas corazón e intenta con¬ 
quistarlo, pero sin decirle que durante 
todos esos años ha atesorado un busto 
de él que^^ ^ ^ 


lia. La personalidad de Istuki es muy parecida a la 
de Ai, una chica vital y desenfadada que enamora 
a su chico gracias a su alegría y capaz de sacrifi¬ 
carse si cree que será más feliz con otra. Pero es 
que Itsuki es una buena chica, e Iori le cae bien a 
pesar de ser su rival, así que tampoco se decide a 
atacar en serio y el tiempo va pasando. 

Mientras tanto nuestro decidido protagonista no 
sabe qué hacer. Porque le gusta Iori, es la chica de 
sus sueños, amable, dulce, una belleza, y además 
parece que él no le da asco, que siempre es una 
buena señal; por otro lado tiene a Itsuki, que le com- 


1999, Masakazu Katsura, Shueisha. 


ICHITAKA V :: :V 
Es el centro de atención 
de dos presiosas chicas, 

Iori e Itsuki, pero el pobre no 
sabe por cuál decidirse, así que 
pasa más de un mal rato. 


^ ^ I Es mona, popular, 

\ S dulce y atenta: la típica 

chica japonesa. No sabe¬ 
mos muy bien cuáles son sus 
sentimientos hacia Ichitaka, pero lo que es 
seguro es que no le es indiferente. 



















foco 


con otros mangas que han salido al mercado es bas 
tante bueno. Sobre el apartado gráfico no tengo nada 
más que decir, solo que Katsura cuando quiere, es 
sublime. La historia podría ser mejor, pero tampo- / 
co es tan mala, y la verdad es que si os gusta el autor 


amigo, leda mal 


rollo salir con 


no os defraudará. No tiene esa pinta de apresura 


miento que se notaba a veces en DNA2, ni la falta 


de trama coherente de Shadow Lady. Vamos, que 


complicado. Kat- 


r\diburd bigue naciendo mas ae i 


bien, así que es una 


sura sigue apos¬ 


tando por que 


compra reco 


sus chicas vistan 


mendada.V 


minúsculas faldi- 


tas, camisetas 


ajustadas y que vayan por la casa en ropa interior, 


cosa que le ha ganado la aceptación del público mas¬ 


culino, pero sigue dibujando tan condenadamen 


te bien que le perdonas que no se mate un poco 


más con la historia. Porque, a mi entender los per¬ 


sonajes podrían estar un poco más trabajados, 


tener más matices. Son demasiado planos, dema¬ 


siado previsibles, y la historia no tiene emoción. Llega 


un momento que te da igual que elija a una u a otra. 


prende y es más una amiga que una chica con la 
que salir, pero se siente tan cómodo a su lado que 
no acaba de aclarar sus sentimientos. ¿Es mejor 
una chica que amas por su dulzura y belleza u otra 
que te conoce tan bien? Además Teratani, el mejor 
amigo de Ichitaka, se siente muy atraído por Itsu- 


porque como no has logrado identificarte con nin 
guna no sientes la decisión como algo per 
sonal. En este aspecto Video Girl Ai supe 
raba a I”s, porque los personajes 
eran mucho más creíbles, era 
fácil identificarte con algún 
aspecto de su personali 

H-a/H 


ITSUKI 

Vuelve de los Estados 
Unidos para volver a ver a 
Ichitaka, del que está enamo 
rada desde niña, pero la presen¬ 
cia de lori en su vida refrena sus pla¬ 
nes. Es igualita a Ai. 


KATSURA 

EDITORIAL: PLANETA 
BIBLIOTECA MANGA, 
6 NUMEROS. 































































foco) 


Por Helena Martí 


ailor Moon fue uno de los primeros 
shojo manga que se publicaron en 
España, en respuesta al éxito de su 
serie de televisión; a pesar de la pe¬ 
riodicidad irregular y de su trayectoria 
errante, es un manga que sigue teniendo fans 
incondicionales que lo compran... 
cada vez que sale, claro. 

Pero en vista de que a los lecto¬ 
res no sólo les interesa el manga de 
las guerreros que luchan por el 
amor y la justicia, Glénat ha deci¬ 
dido subirse al carro de las editoria¬ 
les que editan libros de ilustracio¬ 
nes traducidos para que todos los 
fans puedan tenerlos en su casa y 
que el japonés no sea un problema 
a la hora de saber qué es lo que es¬ 
cribe la autora en los márgenes... 

De este modo, este mismo mes de mayo es¬ 
tará a la venta el primer libro de ilustraciones de 
Sailor Moon , donde tendréis un montón de ilus¬ 
traciones originales de Naoko Takeuchi todas 
juntitas, grandes y a buen precio. 

Es un terreno poco explorado, porque si bien 


SAILOR MOON 


«mr.soi.DiKR 


SALORMOOn 

j KliTO ~ I i 


no son todos los otakus que 
son compradores habituales 
de libros de ilustraciones, sí 
es cierto que si son lo sufi¬ 
cientemente fans del tema se 
lo compran todo, y un libro 
donde estén recopiladas las 
ilustraciones de su serie fa¬ 
vorita es el merchandísing 
más solicitado. El problema 
es que claro, los derechos 
son caros, hay que hacer una tirada muy 
grande para abaratar costos o sino, au¬ 
mentar el precio de portada, pero si el 
lector acaba habituándose a incluir los li¬ 
bros de ilustraciones en sus hábitos de 
compra es posible que este libro de Sailor 
Moon o el de 


Evangelion dejen de ser 
anécdotas... 

Bien, a lo que iba: 
este libro incluye las 
portadas e ilustraciones 
generales de la serie, 
así que es de compra 
obligada si eres incon¬ 
dicional de Sailor Moon. 

Los otros libros están 
dedicados a las guerreros, 
cada una con un volumen, que 
también está bien pero si por 
ejemplo, no puedes soportar a 


mirarás dos ik 
veces... Para ‘£¡Í 
empezar está * 
bastante bien. i 
Esperemos j 


e 


guerrero Venus pues ya ni lo 


: 11 :1 


& 
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que este libro por lo menos 
confirme las expectativas de la 
editorial para que pueda plan¬ 
tearse la continuidad del pro¬ 
ducto, y que la línea no se cie¬ 
rre ahí, sino que se animen a 
editar más libros de ilustracio¬ 
nes...‘Ü* 
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por Miguel de la Torre 


r ; 


r por Migi 

^^^^yberWeapon f~ T - " 
f \ es uno de ”3 

I lesos man- j 

gas que te jg py 

suenan, que en ' IlJmx 
la revista se ha comenta- %Á 

do algunas veces pero que 
tampoco tienes mucha jgjr A 
¡dea de qué va. Sabes lo 
típico, que es de Hong 
Kong, que es a color y que 
por lo visto el autor, Andy seto, es 
genio dibujando, pero poco más. 

Pues ahora una nueva editorial lla¬ 
mada Hikari va a sacarlo a la venta en 
el Salón del Cómic de Barcelona. Se va 
a respetar al máximo la edición, todo 
a color, con papel bueno, satinado y aun 
precio no demasiado escandaloso 
1600, cosa que está bien para un 
producto de estas caracterísiti 
cas. 

Pero vayamos a la historia: es 
un manga de lucha, de esas 
luchas espectaculares con pode 
res, pero que mezcla el esti¬ 
lo manga con ciertas remi¬ 
niscencias de la cultura 
china, como el templo 
Shaolin- ¿quién no 
recuerda aquello del 
pequeño saltamontes?- 


CYBER 

WEAPON Z 


. Pues nada, que la historia comienza cuando 
\ empieza un nuevo año en el templo de 

1 entrenamiento Shaolin, compuesto por 
K 72 cámaras en las que aprender las 72 
~ técnicas secretas del combate. Los 

- m\\ . 

\ rmo\/nc a nmnnc mac n marine co 


técnicas secretas del combate. Los 
nuevos alumnos más o menos se 
X tienen vistos de otros entrena- 
v mientos, pero hay uno, el nuevo, 
que hace una entrada bastante 


teatral: es Park Iro, un joven 


luchador que se supone tiene 


muchas posibilidades 


El maestro, para calen 


tarel ambiente, propone 


un combate, que Anling 


jamona, por cierto-, luche 


contra una especie de 


Cang. Ella, muy ama 


ble, gana sin dema 


siados problemas 


pero pidiéndole per 


don a cada paso por 


meterle una paliza. Tras el combate el maestro le 


dice que luche contra el nuevo, que parece tener 


mas nivel que el otro, porque enseguida se dio cuen 


ta de que Anling es muy ágil y cómo debe luchar 


para vencerla. Eso si, también rebosa amabilidad 


porque después de tirarla por los aires hacia el quin 


to pino la recoge elegantemente. Todo un caballe 


Ya en sus respectivas habitaciones y tal, Park deci 
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PERSONAJES 


PARK IRO 

j J Es el recién llegado al templo, y 
/ debe aprender las 72 técnicas; 
posee un importante potencial, y una 
— antipatía casi natural hacia Loneken, 

que por lo visto va a ser su rival/enemigo ofi¬ 
cial. Es el envidiado vecino de Anling. 


[ÜÜS 
































visto el tío es un monstruo 
dibujando, y sus demás obras 
también son muy buenas. Así 
\ c,ue P° co m ^ s 

ten 9° que 
añadir, 

^P que apoyéis a 
esta nueva edi¬ 
torial para que le vayan 
bien las cosas y pueda editar 
más manga, y que éste es 
bueno, muy bueno, y que 
\ vale la pena. Además, cua- 
tro tomos se acaban 
rápido y te quedará de 
muerte en la estante- 


LONEKEN CARLSBER 
Tiene una pinta de chulo 
que tira de espaldas, y es un " 
espléndido luchador. Usa una técnica 
que le permite conjurar otros seres, 
como una chica gato, para que luchen 
contra sus adversarios. 


JW y anling 

Es la chica de la historia. 

Ingresó en el templo Shaolin 
por deseo de sus padres, que querían que 
progresara, pero no puede negar que echa de 
menos a su familia y sus amigo. Por otra 
parte, es una excelente luchadora. 
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I manga más raro del año es, sin duda, 
Level E. El autor de Yu Yu Hakusho se 
lució cuando decidió meterse en una his¬ 
toria de Expedientes X, pero este manga es una 
especie de cruce 
entre la serie de 
Chris Cárter y Men 
in Black, porque las 
motivaciones de los 
alienígenas que han 
venido a la Tierra 
son de lo 
más 


íüMiU*i ricxmíim 


curiosas. Nada 
de dominarnos, 
ni de la teoría 
de la conspiración, sino que, aparte de 
los que han llegado a nuestro planeta 
k porque el suyo ha desaparecido, en 


"AUTOR: YOSHIHIRO 
TOGASHI 

EDITORIAL: PLANETA 
7 NÚMEROS, 
^BIBLIOTECA MANGA 


POZ uo 

TAHTO, 

rcz uno 

TIPO 
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LEVEL E (C 

plan Superman, hay otros a los que 
les encanta estar en la Tierra porque pue- c 
den cumplir su sueño de ser profesores, u < 
otros que, como se aburren, matan el ¿ 
tiempo jugando con los niños de primaria 5 
dándoles juguetes para que se crean su- £ 
perhéroes. 5 

Suelen ser historias cortas que tienen en l 
común al alienígena andrógino quese nos pre- ñ 
sentó en el primer episodio, pero eso tiene poca 
importancia. Lo mejor de este manga son sus 
extravagantes historias, sus alienígenas que no 
dan miedo a nadie -más bien te caen simpáti¬ 
cos-, y la idea de que hay como varios cientos 
de esos bichos campando por sus respetos en 
nuestro planeta es graciosa, aunque poste¬ 
riormente haya sido usada en Men in Black. Pero 
es raro, eso no se puede negar; el dibujo es 
muy extraño, muy claro, con ninguna trama, 
y que lo diferencia del tipo de manga al que 
estamos acostumbrados. Ésa es quizá la razón 
por la que pocos se atreven con este manga, 
aunque todos los que lo leen acaban engan¬ 
chados, porque si bien el dibujo no es de Kat- 
sura o Shirow, dejando de lado ese aspecto es 
uno de los mejores mangas que se publican 
en español. Por lo menos el más original. íi* 


r) 1999, Yoshihiro Togashi, Shueisha 




i — Pues a mí me gusta mucho. La 

^ historia es de mis favoritas, a mí 

\ que me gusta tanto todo esto 
Mm 1 del Ja P° n f eLJ dal, y l° s samu- 
J rais.. Hay capítulos que están 
un poco mal hechos, pero 
1 bueno, como la historia se aguan¬ 

ta se puede pasar. La música también está muy 
bien. Hay que verla. 


v-i i muuyu i un u 






— La historia está bien, una de 

^ samurais con poderes de por 

\ medio, el diseño no es malo, la 
1 estructura de la historia co- 
J rrecta, peero. la verdad, la 
veo muy irregular, va como 
dando saltos. Podrían haberse 
mirado un poquito más lo de la animación, que 
no fuera tan escandaloso. 


Conocía la historia porque es i - 
una novela clásica japonesa, y f ^1 

me hacía gracias ver la adap- i 
tación, a ver cómo había que- I 
dado. La verdad es que la pro- y 
ductora, AIC, no lo ha hecho 
mal del todo, pero creo que podrí- 1 11 
an haberla sacado un poco más de jugo a la 
historia. Queda un poco corta. 


, .Miguel de la Torre 


Ya era hora de que la editaran. Llevaba un tiem- 
do esneranrin oue anareripra pn Fsna- 
ña y tenía ganas de verla. Tal vez por 
eso me ha decepcionado un poco, 
la veo muy pobre. La animación 
roza el penoso, los diseños no 
están mal pero no matan y la his¬ 
toria está un poco pillada por lo pelos. 

Si no tienes nada mejor que ver. 


Oipai BT JSI » 


[(ECO] 


Q EL HAKKENDEN | 

. Annabel Espada 


LA PICOTA 

la . .Alfonso Costa 














Por Laura Santiago 


E l único manga de Clamp 
que ha aguantado lo 
suficiente como para 
ser publicado íntegramente, a parte de 
RG Veda, que aún nos sorprende, ha sido 
MagicKnightRayearth , o Luchadoras de 
leyenda Tras su paso por el Shonen 
Mangazine se incluyó en la novedosa línea 
Biblioteca Manga donde tras una segun¬ 
da parte más o menos exitosa logró que 
se publicara íntegramente. La historia es de 
lo más sencilla: chicas que pora o por b son 
transportadas a otro mundo en el que, mira i 
por dónde, son las guerreras legendarias I 


LUCHADORAS DE LEYENDA 


wmmmmmmmmmmmmmim destinadas a 
sacarles las 
castañas del 
' ' fuego. Pero 

v aparte de ser 

iy A vil \ 5/ un shojo de 

■: / ^ lo más típí- 

1 : f cojas Clamp 

no pudieron 

resistir la tentación de meter alguna de 
sus neuras y al final de la primera 
gk parte se cargaron a la pareja de ena- 
ÍQk morados del año... Un fin algo crudo, 
frí por cierto. Si tienes el sentido del 
1 humor un poco macabro, como yo, 
te hace bastante gracias que duran- 
* te casi tres tomos las reinas del shojo 
sepan crear una joya del género, de lo más 
dulce y empalagoso, y en las últimas pági¬ 
nas te cuenten otra masacre como en RG 
l/ec/aoloquevaaser 
el final de X. 

AUTORAS: CLAMP 1 
EDITORIALrPLANETA Para mUchoS 

FORMAT: BIBLIOTECA Luchadoras de 
manga j Leyenda es una obra 


menor de las Clamp. Dicen 
que se destinó a un público ^ 

más jovencito, se simplificó s. ’ <-'•* 
todo ; y que no tenía el encan- 
to de sus otras obras, como ^ \ 

Tokyo Babylon o RG Veda. % •' J j 

Sinceramente, no sé qué ^ - > > y 

pensar de eso, porque a mí . «'¿M 

me suele gustar casi todo y 
no soy demasiado selecti¬ 
va. Es un manga para pasar el rato y nada más. Podría 
ser más interesante, más romántico, más macabro, 
pero eso podría decirse de cualquier cosa, así que 
lo mejor es que, si la habéis dejado pasar, le deis 
una oportunidad. Pero recordad, no os fiéis del pri¬ 
mer tomo: engaña. 1 !!* 


1999, Clamp, Kodansha Ltd. 



NADESICO(C 


de la infancia, Akito, que trabajará en el Nade- 
sico como cocinero, porque no quiere volver 
a pilotar un caza. Pero como suele pasar debe 
volver a ponerse en acción, y más en una nave 
repleta de chicas estupendas casi todas locas 
por él. El manga es más serio, tiene un tono 
más misterioso que el anime, y es porque Asa- 
miya lo ha englobado en su universo espe¬ 
cial, el de Silent Móbius. El dibujo ha evolu¬ 
cionado pero no ha cambiado tan especta¬ 
cularmente como en Steam Detectives ; puede 
ser por eso de que quiere que estéticamen¬ 
te se parezca al resto de la saga, para que todo 
tenga más coherencia. Es un manga bastante 
complejo, que tiene un desarrollo cuidado y 
en el que parece que nada está al azar. Una 
buen compra, y más si os gusta -o no os dis¬ 
gusta -Kia Asamiya.'Ü* 


*Att 

Ct/CRPOi 


P] jria Asamiyayaes yL s~ \ 
un autor clásico --- i 

I men España. Es 
amado y odiado a par- 
tes iguales por el públi- 
co, y cuenta con fans 
fieles hasta la muerte y 
otrosquecriticanlacara ' 
de palo de sus perso- f 'Jj JWjSÁ 
najes y la ¡nexpresividad 
de su dibujo. 

Pero es un hecho que ’/ 

han publicado casi toda su obra, ljjí\ 
y Nadesico no podía ser una W pSj 
excepción. Claro que hubiera 
sido mejor que se editara acom- V IW 
pañada de la serie de televisión, 1 
pero qué se le va a hacer. Lo de/Vade- ^ 
sico tiene su coña, porque aunque ambas 
versiones, la animada y el manga, son muy pare¬ 
cidas, sobre todo al principio, hacia el segundo 
tomo la cosa toma un camino muy distinto. 
Nada más claro, porque el anime terminó el año 
pasado en Japón y aquí estamos esperando la 


/A 1 / 

ct/eRPOi 


UTOR kia asamiya salida del cuarto 

DITORIAL NORMA * 

NÚMEROS, . 

RESTIGIO La historia es 

una parodia de 
Yamato y Urusei Yatsura bastante cachon¬ 
da. Yurika es escogida comandante de una 
V nueva nave de la empresa Nergal, y 
\ está algo preocupada por la nueva 
n 5 | responsabilidad. Pero mira por dónde 
| se reencuentra con su antiguo amor 


fiom 

MESXA0ITE, 



KJl AUTOR KIA ASAMIYA ^ 


Mjl EDITORIAL NORMA 


1 tjl 4 NÚMEROS, 


OLI PRESTIGIO 


© 1999, Studio Tron, Kadokawa 
















¿ALGUIEN VA A EDITAR EL 
MANGA DE RURONI KENSHIN? 


Buena pregunta. Desde que se supo que 
Canal + había adquirido los derechos de la serie y em¬ 
pezaba a emitirla, las editoriales se pusieron en marcha. 
No se trataba de un manga desconocido, ya que 
Kenshin , casi desde que empezó a publi- 
carse en la revista Shonen Jump de 
Shueisha, se ha convertido en un 
auténtico supervenías y sube g ¡jffWwwKk 
como la espuma en las listas / (jmmmjfm I 
de lo más vendido. No es de f jHMK IJf jFI 
extrañar que alguna editorial I C 

le hubiera echado el ojo, pero I 1 |K j, * 

comercialmente tiene varios 1 KV *=* 

puntos en contra. \ 1 

El primero es que se trata de \ JIKJ ' 
una serie abierta, que ya va por el 
tomo número 24 y sigue, con lo que, \ / 

aunque se pueda cortar, ya impone un 
poco de respeto. Lo segundo es la temática de la histo¬ 
ria, una de samurais, que si bien en occidente es un 
tema exótico, muchas veces supera un poco al lector, 
que no es capaz de identificarse con el código de los 

guerreros, y la superación. Por _ 

si fuera poco, no sólo se trata 9 | 

de una historia de samurais, ^ 

sino que cada dos por tres se 

hacen referencias a la historia ^ v A\l V\ 

política japonesa, tema que 

aunque a los japoneses les ¡n- V \ 

terese o les haga gracia al lee- J\ \/% 

tor normal de manga se le hace y/ l 

pesado de leer... con lo que Ai 

probablemente pase de la 

Y tercer punto, que por ser \(¡ 
el último no es el menos im- I \ \ 

portante: es de Shueisha. Para FJrftl \ V>' 
quienes no lo sepan, Shueisha fc^/\ \ \ ^ 

es una de las editoriales más p/ \ \ 
difíciles a la hora de conseguir í I \ \ yM 

editar fuera de Japón -o de Id \ ^ \ \ 


v <i?*m 
> % 

yn 




Asia, prácticamente el único mercado internacional 
que les interesa. Es gracias a ellos que Dr. Slump tardó 
tantos años en poder editarse en nuestro país, porque 
se empeñaban en que fuera en sentido de lectura occi¬ 
dental y los editores españoles no lo veían del todo 
claro. Así que ya tenemos la polé¬ 
mica servida: entre que es una 
serie larga, de temática que tanto 
puecle encan tar a los lectores 
como aburrirlos hasta la muerte y 
que se ve ' an venir lar9as y difíciles 
' negociaciones, no es de extrañar 
HQue l as editoriales que se habían 
íii Pl antea do la edición de Kenshin 

M MlWmm dejaran pasar el asunto. 

r *« Pero la televisión ha cambiado 
,as cosas - No es 1 ° mismo editar 
un manga de veintitantos tomos 
que conocen cuatro frikis a editar 
algo en lo que pueclas pegar la etí- 
quetíta de "emitido en televisión". 

Y no sólo eso, sino que la serie ha 
probado su gancho tanto en Suda- 
. / mérica, donde es todo un hit, 

como en los Estados Unidos, 
donde ha sido solicitada por cien- 
jj Vs i / tos de otakus. 

/A Pero v °l v ' er| do a lo del manga, 

11/ /l las dos editoriales con más posibi- 

¡I \ fTy/ Hdades son Planeta y Glénat. La 
Ir/A //, primera tiene buenas relaciones 
jcon Shueisha, es una editorial 
Hm\ ÍLjL 9rancle ’ están acostumbrados a 
HfBA tratar con series largas y los japo- 

■^/T/p neses saben que son gente seria. 

¡J Un P unt0 a su favor, 
ryf Pero Glénat cuenta con una 

I A' baza importante: la casa madre 
S^\T_ 0 \\^J| francesa ha empezado a editar el 
\\\. | manga hace pocos meses, con lo 

•kKvV I d ue tienen más facilidades a la J 


/ ARES INFORMÁTICA 

Dokan n° 13 

Revista, 64 páginas, color y Cd-Rom. 

795 ptas. 

Minami 2000 n° 3 

Revista, 64 páginas, color y Cd-Rom. 

795 ptas. 

EDICIONES GLENAT 

Noritaka n° 6 

Guión y dibujos: Murata Hamori. 

Tomo, 1200 ptas. 

Raika n° 5 y n° 6 
Guión: Yu Terashima 
Dibujos: Kamui Fuijiwara 
300 págs, 1.995 ptas. 

Libro de ilustraciones de Sailor Moon 

Autora: Naoko Takeuchi 

70 págs. b/n y color, precio por confirmar 

EDITORIAL HELIÓPOLIS 

Dragón Fall Turbo n° 5 

Guión y dibujos: Hi no Tori Estudio 
Comic-book 48 págs. 

350 ptas. 

INU EDICIONES 

Kame n° 34 

Revista. 48 págs. b/n y color. 

395 ptas. 

NORMA EDITORIAL 

Dark Hair Captured n° 3 

Guión y dibujos: Ryusuke Mita 
Prestigio. Mensual. 80 págs. b/n 
595 ptas. 

Record of the Lodoss Wars: La leyenda 
del caballero heroico n° 3 

Guión y dibujos: Ryo Mizuno, Masato 
Natsumoto. 

Prestigio. Mensual. 80 págs. b/n 
595 ptas. 

PLANETADeAGOSTINI 

Cazadores de Magos II n° 5 

Guión: Satoru Akahori 
Dibujo: Raí Omishi 
184 págs. 

1200 ptas. 

Cowa! 

Guión y dibujos: Akira Toriyama 
208 págs. b/n y color 
1200 ptas 

Doctor Slump n° 25 

Guión y dibujos: Akira Toriyama 
88 págs. 

595 ptas. 

Dragón Ball serie azul n° 34 y n° 35 

Guión y dibujos: Akira Toriyama 
48 págs. 

295 ptas. 

Dragón Ball serie amarilla n° 109,110, 
111 y 112 

Guión y dibujos: Akira Toriyama. 

32 págs. 

\195 ptas. 


© 1999, Nobuhiro Watsuki, Shueisha 
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Gun Smith Cats 4 a Parte n° 7 
Guión y dibujos: Kenichi Sonoda. 
48 págs. 

425 ptas. 

Hyper Pólice n° 6 

Guión y Dibujos: Mee 
96 págs. 

595 ptas. 


Guión y dibujos: Masakazu Katsura 
80 págs. 

595 ptas. 

Level E n° 6 

Guión y dibujos: Yoshihiro Togashi. 

88 págs. 

595 ptas. 

Orion 

Guión y dibujos: Masamune Shirow 
264 págs. 

1395 ptas 

Outlanders n° 9 

Guión y dibujos: Yohji Manabe. 

88 págs. 

595 ptas. 

OZN n° 7 

Guión y dibujos: Shiro Ohno. 

96 págs. 

595 ptas. 

Slayers (Reena y Gaudy) n° 4 

Guión y dibujos: Hajime Kanzaka y Shoko 

Yoshinaka. 

64 págs. 

425 ptas. 

Steam Detectives n° 8 

Guión y dibujos: Kia Asamiya. 

88 págs. 

595 ptas. 

Star Wars n° 8 

Guión y dibujos: George Lucas e Toshiki 
Kudo. 

88 págs. 

595 ptas. 

3x3 ojos 4 a Parte n° 7 
Guión y dibujos: Yuzo Takada. 

56 págs. 

395 ptas. 

Ranma 7 a Parte n° 13 

Guión y dibujos: Rumiko Takahashi. 

48 págs. 

395 ptas. 

Ryu Knight n° 2 

Guión y dibujos: Takehiko Ito 

64 págs. 

425 ptas. 

SEIS ASOCIACIÓN 

Neko n° 51 

Revista. Mensual. 48 págs, b/n y color 
390 ptas. 

Los libros de Neko: Akira Toriyama 
Revista. 60 págs. b/n 
850 ptas. 


r hora de negociar un contrato venta¬ 
joso. Pueden negociarlo conjunta¬ 
mente con el francés -y el italiano, 
porque no sería raro que acabaran 
emitiendo la serie en Italia o edi¬ 
tando el manga-, y así los japoneses 
también estarían contentos, Glénat 
tendría el trabajo medio hecho por¬ 
que podría basarse en la edición fran¬ 
cesa y todos contentos. 

Peero... estas cosas son muy len¬ 
tas. Primero los editores españoles 
han de redactar la propuesta, luego 
enviarla a Japón, que los editores ja¬ 
poneses la estudien, que se decidan, 
que respondan, que se acepten las 
condiciones... y se supone que la 
serie ya es tuya. Después tienen que 
enviar materiales - o no-, darlo a tra¬ 
ducir, asignarle un coordinador, rotu¬ 
lar, etc. y han pasado varios meses 
desde que se dijo que tal editorial 
tenía tal serie. 

Hemos hablado con Dani Barbero, 
el editor de Glénat, que nos ha con¬ 
firmado que lógicamente está en ello 
pero aún no sabe nada, porque está a 
la espera de que los derechos se ne¬ 
gocien en un importante Salón euro¬ 
peo. De todos modos nos ase¬ 
guró que, en el caso de que 
fueran ellos los que se Á 
llevaran el gato al agua, A. _ 
la serie se editaría en- t 
tera, en un formato / 
similar al original y 
con sobrecubiertas, I #| 
más o menos como W 
se está haciendo con 
Noritaka , y no en el r /■ 

mismo formato que se 
está usando en Francia, 




■■ con mas paginas -aproximadamente 
tomo y medio- y algo más pequeño 

Cóm no, también hablamos con 
Jaime Rodríguez, editor de Planeta, 
Mz\m que nos dijo más o menos lo mismo: 

estas cosas son muy lentas, llevan su 
' ' [ tiem P°’ V poco Pueden hacer, sino 
esperar a este Salón que ha de cele¬ 
brarse a finales de abril o principios 
de mayo. Así están las cosas: a la espera. 

De momento tenemos suerte: al sólo emitir 
J El guerrero Samurai los fines de semana la 
I serie durará mucho más, con lo que les da 
¡ J M tiempo a que negocien y que la serie no haya 
JM avanzado tanto; recordad que en el caso de Mar- 
U/ malade Boy y Slayers los derechos ya estaban 
r comprados antes de que se supiera que iba a emi¬ 
tirse por televisión... por eso han podido editarse tan 
pronto. 

Pero eso sí: parece seguro que, tarde o temprano, al¬ 
guien editará el manga de Ruronl Kenshin. 'Ü* 









^ eko 51, y Neko del Salón... de dos 
i salones, si hemos de ser exactos, 
f el de Barcelona y el de Madrid. 
Como de momento no me ha lle- 
^ gado ninguna carta bomba quejándose 
del cambio de correero, supondré que no os ha 
molestado mucho y que ya os va bien que lo 
haga yo... 

Este mes tengo una página menos porque 
hemos preferido incluir una encuesta, que ya pu¬ 
blicamos el año pasado, para conocer vuestros 
gustos y opiniones. Estaría bien que la rellena¬ 
rais porque los resultados acaban en las mesas 
de las editoriales, y es un modo de que los edi¬ 
tores sepan qué piensa su público. Aparte de 
eso, veo una preocupante falta de artistas, ¿ya 
nadie nos envía tiras? La verdad, las echo de 
menos... 

Y por último, antes de pasar a las cartas, me 
piden que os pregunte qué animes os gustaría 
ver editados con esta revista, para dar ¡deas a 
los encargados de hacerse con los derechos. ¿Os 
gustaría ver Detective Cortan? ¿ Yu Yu Hakusho? 
De momento ya tenemos Card Captor Sakura... 


has dado cuenta de cuál iba a ser la sor¬ 
presa: bingo, lo de vender la revista con 
un vídeo inédito. La verdad es que se nos 
echó el tiempo encima y no nos dio 
tiempo, nos hubiera encantado tenerlo 
todo a punto para celebrar los cincuenta 
números, pero... no pudo ser. Al menos 
este mes, para lo de los salones, creo que 
llegamos... ¿verdad, chicos? Oh, con qué 
caras me miran... Qué mal rollo. 


M a del Mar Gómez (Almería) 

¡Hola! Es la primera carta dirigida a mí.. 
estoy emocionada. ¡¡Gracias!! Me alegro 
de que te guste que la revista se hay cen¬ 
trado más en el manga y anime editados 
en España, creo que ahora es más útil que 
antes en ese sentido. 

¿Más partes de Marmalade Boy? Pues 
no, la serie tenía 76 capítulos y todos fue¬ 
ron emitidos. Pero si quieres más anime 
de Marmalade Boy , está a punto de salir 
en vídeo la película, unos 20 minutos, que 
podrás encontrar en quioscos y librerías 
especializadas por 995 pesetas, creo. Y 
como veo que te gusta la serie venga, 
apúntate al club de fans, ya que incluimos 
los datos... 

Segunda parte de Escaflowne... ya me 
gustaría, ya , porque es mi serie favorita. 
No, que yo sepa no va a haber una se¬ 
gunda parte, aunque se decía que para el 
2000 se estrenaría una película que con¬ 
taría con todo el staff- con Nobuteru 
Yuuki de diseñador, Shoji Kawamori, etc-, 
pero decían que volvería a contar la 
misma historia, así que nada de explicar 
qué paso después de que derrotaran a 
Dornkirk... mala suerte, ya podrían enrro- 
llarse un poco. 

Creo que te precipitas al condenar a los 
de TVE2 por cortar Reena y Gaudy. Me 
parece que emitieron la serie entera, es 
decir, las tres partes que hay hasta el mo¬ 
mento. Y estoy segura porque vi el último 
episodio, así que no hay duda... Vale, lo 


Cesar Gonzalbo 


Julio Gómez García (Pineda de Mar) 

Julio nos envía una adorable carta con SD de 
Evangelion , Sasami y un Pikachu... Veamos, gra¬ 
cias, gracias, gracias por la revista, y de nada 
por publicarte el dibujo, para eso estamos. 

Ahora respondo a tu batería de preguntas... 
De momento creo que Norma no editará el ter¬ 
cer tomo de Chirality, las cosas están un poco 
paradas, y que yo sepa sus prioridades son otras 
series, como Macross 7 o Jing , por ejemplo. Pa¬ 
ciencia. En cuanto a Gun Smith Cats puedo darte 
mejores noticias: con esta última parte se acaba 
todo el material, así que la serie se editará com¬ 
pleta. Seguimos, la tercera parte de Desafío... 
¿No hay ya tres partes en el mercado? Bueno, si 
te refieres a cuándo va a continuar ni idea, pa¬ 
rece se que se lo toman con calma, y que yo 
sepa no hay nada previsto. 

La sorpresa para el Neko 50... A estas alturas 
habrás visto que sólo nos dio tiempo de volver a 
incluir el concurso manga, pero seguro aue te 
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que pasa es que Slayers va por temporadas, y es 
normal que la historia quedar un poco en el aire, 
para que la cuarta temporada, que se titulará 
Slayers Again , no tenga problemas de continui¬ 
dad. Si no viste el último capítulo, ¿hay algún 
alma caritativa que lo tenga y se lo pueda pasar? 

Ah, y sí puedes saludar: saludos para M a 
Luisa, Almu, Carmen, Laura, Isa, María y Tamara 
-agg, qué saludo tan largo... 

Sergio Rodríguez (Ferrol) 

Oh, me encanta que nos feliciten por la re¬ 
vista, seguid así 

Sergio nos escribe una carta concentrada, 
con tres preguntitas. Vayamos a por la primera. 
La verdad, si quieres más Ruin Explorers , debe¬ 
rías escribir una carta... a su autor, porque lo pu¬ 
blicado por Planeta es lo único que hay, no hay 
más material recopilado, y como dejó la serie 
creo que no tendrás más remedio que conten¬ 
tarte... 

Otro tema estrella, qué pasó con La dama de 
Faris 2... Es una cosa muy curiosa; resulta que 
vimos un anuncio e incluso alguna ilustración en 
una revista japonesa, se lo dijimos a la que por 
aquel entonces era la editora de Planeta... y re¬ 
sulta que ese tomo no existe. Lo han buscado di¬ 
versas personas en Japón, preguntando en tien¬ 
das y distribuidoras, y por lo visto aún no ha 
sido editado. La verdad, no sabemos qué pensar, 
pero el caso es que, hasta que no lo editen, es 
imposible que aparezca en España, claro. 

Sobre Street Fighter... ¿te refieres a la pelí¬ 
cula o a la serie de televisión? Creo que la serie 
la emitieron en Vía Digital, pero creo que de mo¬ 
mento no hay planes para seguir editándola en 
vídeo., gomen. Espero haber resuelto todas tus 
dudas, y ya sabes, si tienes alguna más... Un sa¬ 
ludo para ti también y que mejore el tiempo... o 
que haya más manga en tu ciudad. 


Noelia Oblanca (León) 

¿Otra carta dedicada a mí! Ah, qué felicidad. 
Gracias por avisarnos por lo de Kenshin, ya me 
lo grabo cada fin de semana Lamentable¬ 

mente, no creo que se recupere el encarte cen¬ 
tral, y lo de volver a incluir mangas por entregas 
también lo veo un poco crudo, pero quién sabe, 
cosas más raras han pasado. De todos modos, 
seguro que los autores y autoras del encarte es¬ 
tarán contentos de que aún os acordéis de 
ellos... Tranquila, Sheo\ acabará, a pesar de que 
Camaleón, su editorial, haya cerrado. Está en el 
mismo caso que el B 3 de David Ramírez, las 
obras que estaban abiertas al cierre de la edito¬ 
rial se acabarán... algún día. Puede que tarde un 
poco, pero Sheol llegará a su fin. Y un pajarito 
me ha dicho que es muy bueno... 

Una reseña de Five Stars Stories... vaya, vaya, 
muy buena idea. La verdad es que llevo años 
viendo esa serie en la revista Newtype , y si me 
pongo a pensar yo tampoco tengo mucha idea 
de qué va exactamente... Pasaré la petición al 
consejo de redacción -¿habéis visto? suena im¬ 
portante- y es posible que dentro de unos núme¬ 
ros podamos hacer algo... 

¿Novelas de Slayers ? Creo que sólo se en¬ 
cuentran en japonés, dudo que puedas encon¬ 
trarlas en otro idioma. De todos modos, si estás 
muy interesada, podrías buscar alguna traduc¬ 
ción en internet o controlar un poco el Previews, 
el catálogo de venta por correo americano, por 
si algún día alguien se anima a editarlas. 

Y saludos a todos los leoneses/as, que tengo 
muchos amigos y familia por esos lares- menu¬ 
das juergas corrí en mis tiempos mozos... 

Ruth Pérez (Barcelona) 

Gracias, gracias por lo de Kenshin en el Plus... 
Espero que os gustara el artículo del mes pa¬ 
sado. Ruth nos comenta que hace meses que se 
dijo que Planeta iba a publicar Inuyasha y que 


AUNQUE ME CUESTE DE¬ 
CIRLO, CREO QUE LA 
SENTE TIENE RAZÓN; 
PERO SOBRETODO EL PRIN¬ 
CIPAL MOTIVO POR EL CU¬ 
AL EL MANGA ES PURO 
VIOLENCIA Y SEXO ES 
PORQUE... 


...¡¡ES EL AUTOR EL 
PRIMERO EN PONER¬ 
SE CACHONDO!! 

¡¡SUÉLTAME CERDO 
MAMÓN!! 


r QUE GÜEÑA M' HA 
^ i*. SALÍO EH? 


mo 


¿QUIÉN DE VOSOTROS 
NO HA VIVIDO ALGUNA VEZ 
ESTA SITUACIÓN, EH? 


MI APARICIÓN A- 
QUÍ HABLARÉ DE UN 
TEMA MUY POLÉMICO 
EN EL MANGA: 
SEXO & VIOLÉNCIA 
(SOBRETODO SEXO) 















¿Te gusta La Familia Crece? ¿Tus amigos te miran mal por ser adict@ a los culebro¬ 
nes? ¿Empiezas a pensar que entre tus amigos no hay ningún chico tan guapo como 
Yuu? ¿No consigues encontrar una chica que supere a Meiko? Pues si te pasa esto, el 
Club de la Familia Crece es tu sitio. Aquí 
Envía una fotocopia de este cupón a: 

CLUB OFICIAL DE LA FAMILIA CRECE 
Arait Multimedia S.A. 

C/ Estudio, n° 25 
Aravaca 28023 (Madrid) 

Nombre:. 

Apellidos:. 

Apodo:. 

Dirección:.N°.Pta..Piso:. 

Población:.Código Postal:. 

Provincia:.País:. 

Teléfono: Fax: 

E-mail:. 

Fecha de Nacimiento:. 

¿Cómo conociste a "La Familia Crece"?. 

¿Qué te gustaría que te ofreciese el Club? 

¿Cuáles son tus personajes favoritos? 


de momento nada... es cierto, la cosa está total¬ 
mente parada, porque por lo visto no quieren re¬ 
currir a la edición norteamericana y hay algunos 
problemillas para hacerlo directamente de la ja¬ 
ponesa... Rollos de derechos, vamos. Como ya 
he comentado antes, la continuación de Macross 
7 Trash! es más que probable, y te aseguro que 
la historia mejora mucho, y el dibujo... ya es tan 
soberbio que Mikimoto poco puede hacer para 
mejorar, pero hay escenas realmente alucinan¬ 
tes. Del segundo tomo de Lythis, de momento, 
no se sabe nada, pero por lo que parece es difícil 
que lo veas editado en los próximos meses, de¬ 
berás armarte de paciencia. 

Ruth también se queja de lo caras que son al¬ 
gunas ediciones de manga... sí, tienes razón, 
pero dejando de lado que sean abusivas o no, 
hay que tener en cuenta que el precio del 
manga, casi por definición, siempre será más 
caro que el de otro tipo de cómic. No justifico a 
nadie, ojo, pero he trabajado en el otro lado y sé 
el trabajo que comporta. Ahora bien, sería la pri¬ 
mera en firmar por ediciones más baratas... 
como todo el mundo, supongo: incluso las edito¬ 
riales. 

Carlos Sanz ( La fuente 22, 3 o C, 28980- 
Parla, Madrid) 

Bajo el seudónimo de Shinji Kasuga, él y su 
gato Miko, que está aprendiendo a escribir, se 
autoproclama Vagancia no Kami... Un nombre no 
muy adecuado para alguien que escribe una 
carta de seis folios por las dos caras... 

Es un fan total de Ai shite night, o sea, Bé¬ 


same Licia , aquella serie que Tele 5 emitió hace 
unos cuantos ahitos. Lo de incluir una sección de 
animes antiguos no lo creo posible, pero de vez 
en cuando nos gusta volver atrás y comentar 
cosas de cuando éramos jóvenes, todos somos 
nostálgicos... No creo que un especial sobre 
todo el anime emitido en España tuviera muy 
buena acogida, en una ocasión hicimos un artí¬ 
culo de todas las series de la Nippon Animation 
y creo que no tuvo muy buena respuesta. 

Shinji también nos cuenta cómo se metió en 
esto del anime, y habla de una serie que tam¬ 
bién veía de pequeña, La llave de las flores; si te 
has pasado por la sección de noticias habrás 
visto que pronto la emitirán en un canal sin con¬ 
firmar... 

Pues nada, espero que tanto la Asociación To- 
modachi como el club de fans de Kimagure te 
contesten pronto; y si queréis ayudar a este 
otaku y a su gato Miko, ya sabéis, escribidle, 
para que luego no digan que en España se ha 
perdido el encanto de la palabra escrita... 

Se me acaba el espacio y tengo que dejarlo 
aquí. Espero que nos veamos en el Salón, los 
que podáis acercaros a alguno, y los que no, 
estad seguros que os tendremos informados de 
qué se cuece... Ah, se me olvidaba... enviadnos 
más cartas, más dibujos y más cosas para que 
pueda quedarme con cuatro páginas de encarte, 
¿vale? Besitos, besitos 


Minami 





























Dénos tu opinión sobre el manga y participa en el 
sorteo de 10 lotes de productos de ARES Informática, 
Seis Asociación, Glenat y Planeta-DeAgostini. Para 
participar en el sorteo, rellena la siguiente encues¬ 
ta (o una fotocopia) y el cupón con tus datos per¬ 
sonales y envíalo todo antes del 31 de junio al 
apartado de correos 10156 de Zaragoza. Si ya has 
rellenado esta encuesta en otra publicación, por 
favor, no la envíes otra vez para no falsear los resul¬ 
tados de este estudio. 

1. Señala tus aficiones (aparte del manga/anime): 
(marca con una cruz todas las que tengas) 
videojuegos 

cine 

informática 
música 
otras lecturas 

Otros:. 

2. ¿Sueles leer... 

cómic americano?; Si C] No D A veces D 
cómic europeo?: Si □ No □ A veces d 

3. ¿Sueles jugar... 

a juegos de rol?: Si □ No □ A veces □ 

con cartas coleccionables?: 

Si □ No □ A veces □ 

4. ¿Compras productos relacionados con el manga? 

películas en vídeo Sí □ No □ A veces □ 

CDs Sí □ No □ A veces □ 

merchandising Sí □ No □ A veces □ 

(llaveros, maquetas, pins, peluches...) 

5. ¿Dónde adquieres tus mangas? 
librerías especializadas 

kioscos 

venta por correo 

otros; (especifica):. 

6. ¿Preferirías poder adquirirlos en otros sitios? 
Sí □ No (pasa a la pregunta 10) □ 

7. ¿Dónde?:. 


otros (especificar):. 


11. ¿Cuáles son tus tres series favoritas? 


12. ¿Qué temas o géneros te gustan mas? (rodea 
con un círculo la puntuación que concedas a cada 
uno de ellos; 1 = menos interesante; 10 = mas 
interesante) 

Triángulos amorosos 123456789 10 
Mechas 123456789 10 

Deportivos 123456789 10 


123456789 10 
Acción / peleas 123456789 10 

Acción / policíacos 123456789 10 

Clásicos 123456789 10 

Fantástico mitológico 123456789 10 


Magical Girls 

Shojo 

Erótico 

"Manga” español 
Histórico 


123456789 10 
123456789 10 
123456789 10 
123456789 10 
123456789 10 


Otros géneros que te interesen especialmente: 


autor conocido 123456789 10 

relación calidad/preciol 23456789 10 

17. ¿Qué mejorarías de las editoriales españolas? 

de ARES Informática. 

de Seis Asociación:. 

de Glenat:. 

de Norma:. 


de Planeta-DeAgostini:. 


18. ¿Cómo valorarías la labor editorial? 


de ARES Informática 123456789 10 

de Seis Asociación: 123456789 10 

de Glenat: 123456789 10 

de Norma: 123456789 10 

de Planeta-DeAgostini: 123456789 10 


19. ¿Cuánto dinero gastas al mes en: (si no gastas 
nada en alguna categoría, déjalo en blanco) 

< 2000 
2000-5000 
5000-10000 
>10000 


13. ¿Te gustaría que en las ed. españolas se con- Productos Relacionados 


las onomatopeyas en japonés? 
Sí □ NoD 

los nombres originales? 

Sí □ NoO 

el sentido de lectura original? 
Sí □ NoD 

las referencias culturales? 

Sí □ NoD 


IndifD 
Indif □ 
Indif □ 


Indif □ 


14. ¿Qué series te gustaría ver editadas en Espa¬ 
ña? 


Otros hobbies 


20.Lugar de residencia habitual 


8. Valora del 1 al 10 el precio del manga, (consi¬ 

derando el 1 muy caro y el 10 muy barato) 
123456789 10 

9. Valora los siguientes formatos del 1 al 10 (cuan¬ 
ta menos puntuación le des menos te gusta): 


cómic-book con grapas 
cómic-book con lomo 
formato japonés 
Biblioteca manga 
Formato gran volumen 
Tipo libro 


10. ¿Compras, o comprarías... 
tomos originales en japonés? Sí □ Non 

ediciones en inglés? SíQ No □ 

ediciones en francés? Sí □ No □ 

ediciones en italiano? Sí □ NoD 


123456789 10 
123456789 10 
123456789 10 
123456789 10 
123456789 10 
123456789 10 


. Sexo: Masculino □ Femenino □ 

. Edad:. 

Ocupación: 

15. ¿Cuántas series de manga compras al mes?: Estudiante □ Parado O Trabajando □ 

. Otros:. 


16. Valora la importancia que concedes a las siguien¬ 
tes características de un manga a la hora de com¬ 
prarlo: (un 1 es que no te fijas en eso y un 10 es 
que lo valoras mucho) 

calidad de impresión 123456789 10 


Nombre: _ 
Apellidos:. 
Dirección:. 


calidad del papel 
tipo de formato 
calidad guión 
calidad dibujo 
título atrayente 


123456789 10 
123456789 10 
123456789 10 Localidad:. 

123456789 10 Provicia:_ 

123456789 10 CP:_ 

123456789 10 


- I s-« — 
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